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SICHERHEITSANWEISUNGEN

ANWEISUNGEN BEZUGLICH BRANDGEFAHR, ELEKTROSCHOCKS ODER VERLETZUNGEN VON
PERSONEN.

Warnung: Um das Risiko von Feuer oder Elektroschocks zu verringern, setzen Sie das Werkzeug weder Regen
noch Feuchtigkeit aus.

WICHTIGE SICHERHEITS- UND INSTALLATIONSANWEISUNGEN

WARNUNG!

Bei der Verwendung elektrischer Produkte sollten Sie einige grundlegende VorsichtsmaBnahmen beachten,
darunter die folgenden:
Lesen Sie das Handbuch sorgféltig, bevor Sie das Gerat benutzen.
Wenn das Instrument von Kindern benutzt wird, ist die Anwesenheit eines Erwachsenen erforderlich.
Verwenden Sie das Gerét nicht in Umgebungen, in denen es tropfendem oder spritzendem Wasser ausgesetzt
sein kdnnte, wie zum Beispiel neben einem Waschbecken, einem Schwimmbecken, auf einer nassen Oberflache
Usw.
Legen Sie keine Behalter mit Flussigkeiten auf das Instrument, das hineingelangen konnte.
Das Instrument sollte nur auf einem vom Hersteller empfohlenen Stéander verwendet werden.
Arbeiten Sie nicht Gber ldngere Time bei hoher Lautstarke: UberméaBiger Larm ist gesundheitsschadlich.
Das Instrument muss so versetzt werden, dass eine ausreichende Belliftung gewahrleistet ist.
Das Gerat muss sich fernab von Warmequellen wie Heizkérpern, Herden usw. befinden.
Das Instrument muss ausschlieBlich mit dem Netzadapter an das Netz angeschlossen werden; die Identifikation
und die Stromversorgungsdaten befinden sich unter dem Instrument.
Wenn das Werkzeug Uber langere Time nicht verwendet wird, muss das Stromkabel getrennt werden.
Falls n6tig, um das Elektrowerkzeug zu trennen, betatigen Sie den Schalter auf der Riickseite. Das Instrument
muss so positioniert werden, dass der Schalter leicht zuganglich ist.
Das Instrument sollte zu einem Servicezentrum gebracht werden, wenn:

a Das Stromkabel oder die Steckdose ist beschadigt.

b  Gegenstdnde oder Flissigkeit fielen hinein.

¢ Eswar Regen ausgesetzt.

d Es scheint nicht normal zu funktionieren oder zeigt einen spirbaren Leistungsabfall.

e Sie wurde fallen gelassen oder das Fahrgestell ist beschadigt.
Versuchen Sie nicht, das Instrument selbst zu reparieren; Jede Operation muss von spezialisiertem Personal
durchgefiihrt werden.
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SPEICHERN SIE DIESE ANWEISUNGEN
WIE MAN RADIO- ODER FERNSEHSTORUNGEN UBERWINDET

Dieses Instrument arbeitet im Radiofrequenzband und kann bei unkorrekter Installation und strikter Einhaltung
der Anweisungen Stérungen beim Empfang von Radio- und Fernsehgeréten verursachen. Obwohl das Design
gemal den geltenden Standards durchgefiihrt wurde und angemessene SchutzmaBnahmen gegen solche
Unannehmlichkeiten geboten hat, gibt es keine Garantien, dass ein solches Ereignis nicht eintreten kann. Um zu
Uberprifen, ob die Stérung vom Instrument selbst erzeugt wird, versuchen Sie, es auszuschalten und zu sehen,
ob die Stérung verschwindet. Dann schalte es wieder ein und schau, ob die Stérung wieder auftritt. Sobald Sie
Uberprift haben, dass das Instrument die Ursache der Stérung ist, ergreifen Sie eine der folgenden
MaBnahmen:

Richten Sie die Antenne des Radio- oder Fernsehempfangers aus.

Positioniere das Instrument anders als das Radio oder den Fernsehempféanger.

Bewegen Sie das Instrument vom Empfanger weg.

SchlieBen Sie den Instrumentenstecker an eine andere Steckdose an, sodass Instrument und Empfanger an zwei
verschiedene Stromkreise angeschlossen sind.

Falls n6tig, konsultieren Sie qualifiziertes Personal.

ERNAHRUNG

Wenn Sie das Instrument an andere Gerate (Verstarker, Mixer, andere MIDI-Instrumente usw.) anschlie3en,
stellen Sie sicher, dass alle Gerate ausgeschaltet sind.

Lesen Sie die Tipps zu Stérungen im Radio und Fernsehen.

INSTRUMENTENPFLEGE

Die AuBenseiten des Instruments sollten nur mit einem weichen, trockenen Tuch gereinigt werden. Verwenden
Sie niemals Benzin, Verdlinner oder Losungsmittel im Allgemeinen.

WEITERE VORSICHTSMASSNAHMEN

Wenn Sie das Gerat in einem fremden Land verwenden mochten und Zweifel an der Stromversorgung haben,
konsultieren Sie vorher einen qualifizierten Techniker. Das Instrument darf niemals starken StoBen ausgesetzt
werden.

STROMADAPTER

Um diese Instrumente an den Netzstecker anzuschlieBen, verwenden Sie nur das KETRON-Netzteil, das dem
Instrument beiliegt. Die Verwendung anderer Netzteile kann zu Schaden an der Stromversorgung des
Instruments fiihren. Daher ist es von groBter Bedeutung, die Originaladapter zu verwenden und nach dem
richtigen Type zu fragen, wenn Sie ihn neu bestellen missen.

INFORMATIONEN FUR DIE NUTZER

"Umsetzung der Richtlinien 2002/95/EG, 2002/96/EG und 2003/108/EG zur Reduzierung des Einsatzes
gefahrlicher Stoffe in elektrischen und elektronischen Geraten sowie zur Entsorgung von Abféllen".

Das durchgestrichene Milleimer-Symbol auf dem Gerat zeigt an, dass das Produkt am Ende seiner
Nutzungsdauer getrennt von anderem Abfall gesammelt werden muss. Der Nutzer muss daher die Ausriistung,
die das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat, an die entsprechenden separaten Sammelstellen fir elektronische
und elektrotechnische Abfalle abgeben oder sie zum Timepunkt des Kaufs einer neuen Ausriistung eines
gleichwertigen Types einzeln an den Handler zurlickgeben. Eine angemessene separate Sammlung flr das
anschlieBende Recycling, die Behandlung und die umweltvertragliche Entsorgung der weggeworfenen Gerate
hilft, mogliche negative Auswirkungen auf Umwelt und Gesundheit zu vermeiden und férdert das Recycling der
Materialien, aus denen die Gerate gefertigt sind. Eine illegale Entsorgung des Produkts durch den Nutzer fiihrt
zur Anwendung der vorliegenden administrativen Sanktionen.
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INFORMATIONEN FUR NUTZER VON HAUSHALTS- ODER
BERUFSGERATEN

Gemal Art. 26 des Gesetzesdekrets Nr. 49 vom 14. Marz 2014 "Umsetzung der

Richtlinie 2012/19/EU Uber den Abfall von elektrischen und elektronischen Geraten (WEEE) "
Das Symbol des durchgestrichenen Miilleimers auf der Ausriistung oder der Verpackung zeigt
an, dass das Produkt am Ende seiner Nutzungsdauer getrennt von anderem Abfall gesammelt
werden muss, damit es ordnungsgemaB behandelt und recycelt werden kann. Der Nutzer muss
daher die Gerate, die das Ende ihrer Lebensdauer erreicht haben, kostenlos an die zustandigen
Gemeindezentren zur separaten Abnahme von Elektro- und Elektronikabféllen liefern oder sie
wie folgt an den Handler zurlickgeben: Fir sehr kleine Gerate, d. h. mit mindestens einer
AuBenseite, die nicht mehr als 25 cm ist, wird eine kostenlose Lieferung ohne Verpflichtung in
Geschaften mit Verkaufsflache fiir elektrische Gerédte angeboten und mehr als 400 Quadratmeter.
Fur kleinere Geschéfte ist dieser Modus optional.

Fir Gerate groBer als 25 cm erfolgt die Lieferung an alle Verkaufsstellen im 1-zu-1-Modus, d. h.
die Lieferung an den Handler kann nur zum Timepunkt des Kaufs eines neuen, gleichwertigen
Produkts erfolgen, also auf Einzelbasis.

Eine angemessene separate Sammlung fir das anschlieBende Recycling, die Behandlung und die
umweltvertragliche Entsorgung der weggeworfenen Gerate hilft, mégliche negative
Auswirkungen auf Umwelt und Gesundheit zu vermeiden und férdert die Wiederverwendung
und/oder das Recycling der Materialien, aus denen die Gerdte bestehen.

Die illegale Entsorgung des Produkts durch den Nutzer fiihrt zur Anwendung der geltenden
Strafen.

KETRON s.r.l. hat sich entschieden, dem ReMedia-Konsortium beizutreten, einem flihrenden
kollektiven System, das den Verbrauchern die korrekte Behandlung und Riickgewinnung von
WEEE sowie die Forderung von UmweltschutzmaBnahmen garantiert.

Dieses Symbol zeigt an, dass dieses Produkt in den Landern der Europdischen Gemeinschaft

o gemal der geltenden Gesetzgebung in jedem Land getrennt von normalen
Haushaltsabfallen entsorgt werden muss . Produkte mit diesem Symbol diirfen nicht mit

Haushaltsabfallen entsorgt werden. GemaB Art. 13 des Gesetzesdekrets Nr. 151 vom 25. Juli

2005.

Der Inhalt dieses gesamten Handbuchs und der darauf verweisenden Software sind Eigentum der Firma
KETRON srl mit Sitz in Ancona in der via Giuseppe Talierco, 7 CAP 60131. Alle Materialien sind sowohl durch

Urheberrechte als auch durch geistiges Eigentum geschiitzt.

Copyright © 2025 Version 2.2 11.03.25
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TEIL EINS:
MUSIK SPIELEN MIT
EVS
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01 Anfang

Einleitung

Danke und herzlichen Glickwunsch zum Kauf von EVS . Sie haben nun ein Musikmodul, das
die neuesten digitalen Technologien nutzt, um lhnen Zugang zu auBBergewdhnlicher
Klangqualitdt und realistischen Darbietungen auf héchstem Niveau zu bieten. Dieses
Benutzerhandbuch erklart ausfiihrlich alle Funktionen des Instruments. Wir empfehlen lhnen,
es sorgfaltig zu lesen, zumindest in den Bereichen, die Sie interessieren, um die beste
Leistung von EVS bei Live-Sessions, im Tonstudio oder in einem anderen Kontext zu
erhalten, in dem Sie dieses Musikinstrument verwenden mochten.

KETRON EVS ist ein kompaktes und leichtes Soundmodul, ideal fir das Mitnehmen
dberallhin und in einer Vielzahl musikalischer Situationen eingesetzt. Es wird von einer
Softwareanwendung (EVS Editor) zur Verwaltung von Tonen von einem PC oder Mac
begleitet. Instrumental kann jedes Gerat mit MIDI- oder USB-Anschliissen zur Control von
EVS verwendet werden: Masterkeyboards, Digitalpianos, elektronische Orgeln, Akkordeons,
Arrangerkeyboards, DAWSs, MIDI-Player und sogar Gitarren mit Audio-to-MIDI-Geraten.

EVS vereint die gesamte klangliche Leistung der renommierten EVENT-Familie von KETRON
und bietet eine groBe Auswahl an HIGHwertigen Orchesterklangen. Das System umfasst 128
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vollstandig anpassbare Programme, die jeweils aus drei unabhangigen GM-Stimmen
bestehen, um kompromisslose klangliche Flexibilitat zu gewahrleisten.

Der EVS Editor ermdglicht es, auf PC oder Mac benutzerdefinierte Stimmen zu erstellen,
indem man bis zu drei Sounds uberlappt, die dann direkt im internen Speicher des EVS
gespeichert werden konnen.

Das Modul kann tber USB-Kabel oder lber die klassischen MIDI-In/Out-Anschlisse
gesteuert werden und als Soundmodul fir jede MIDI-Quelle fungieren. Mit schnellem
Zugang zu makellosen Klangen ist EVS der ideale Begleiter fur Live-MIDI-Begleitungen und
Heimstudio-Produktionen.

Mit EVS kannst du Morphing wahlen, eine einfache und unkomplizierte Funktion, mit der du
deine Musik originell gestalten und deine Live-Auftritte fir Abwechslung bringst, was dir
hilft, dynamisch von einem Sound zum anderen zu wechseln, ohne die Hande von der
Tastatur zu nehmen. Stellen Sie sich vor, die Orgelregister kontinuierlich zu wechseln, die
Rotoreffekte zu aktivieren, das Vibrato des DRAWBAR-Abschnitts zu starten oder von einem
Pad-Sound zu einem grdBeren, instrumentalen Klang zu wechseln. Es gibt keine Grenzen fir
die Dynamik deiner Kreativitat.

Das Klangrepertoire, das Ihnen mit EVS zur Verfiigung steht , ermoglicht es lhnen, das
Niveau des musikalischen Realismus zu erweitern: eine Garantie, die von den Instrumenten
von KETRON angeboten wird, einer Marke, die seit ihrer Griindung Instrumente entwirft und
herstellt, die fur die auffallige Ausstattung der Anwendungen beriihmt sind, die von den
anspruchsvollsten Musikern geschatzt werden.

ldeen, wie man EVS einsetzt

EVS kann in einer Heimstudio-Umgebung eingesetzt werden. Sie kann tber ein MIDI-Kabel
an lhren Computer (PC oder Mac) angeschlossen werden, falls Sie bereits eine MIDI-
Schnittstelle haben, oder Giber das als optionales Zubehor bereitgestellte MIDI-zu-USB-
Kabel.

Mit Musikproduktionssoftware wie Steinberg Cubase, Apple Logic Pro, PreSonus Studio
One, Ableton Live, n-Track Studio, CakeWalk Sonar und ahnlichen' kénnen Sie EVS in
Ilhre Kompositionen integrieren (MIDI-Fileen, Jingles, Audiomixe usw.) und nutzen so die
klangliche Vielseitigkeit voll aus.

1 Alle genannten Marken sind registriert und gehoéren ihren jeweiligen Eigentimern, die die
Rechte besitzen.
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Zusatzlich zu den Standard-GM-Sounds kann EVS durch zusatzliche Soundbanks mit
charakteristischen Klangfarben traditioneller Instrumente (Klaviere, Streicher, Saxophon,
Blechblaser usw.) erweitert werden.

Verwendung mit MIDI-Keyboards (Master Keyboard, Arranger, Akkordeon ...)

EVS kann als zusatzliches Soundmodul verwendet werden, um den Klangumfang lhrer
Tastatur zu erweitern. Es eignet sich besonders gut in Kombination mit Master-Keyboards
ohne integrierte Klange oder modernen Mini-Keyboards, die in Live-Sets immer beliebter
werden.

Dank seiner Klangleistung und kompakten GroBe integriert sich EVS nahtlos in jedes
musikalische Setup und bietet eine praktische und vielseitige Losung, um lhre Darbietungen
mit HIGHwertigen Klangen zu bereichern.

Standard-MIDI-File-(SMF)-Player

AbschlieBend ist es wichtig zu betonen, dass, obwohl viele PCs heute fir die Wiedergabe von
Standard-MIDI-Fileen verwendet werden, die integrierten Soundkarten von PCs oft
begrenzte Klange von durchschnittlicher Qualitat bieten. In diesen Fallen ist EVS eine ideale
Losung, um die Klangleistung Ihrer Darbietungen deutlich zu verbessern. Ihr Publikum wird
den Unterschied bemerken!

Die EVS-Frontplatte

Die Frontplatte des EVS-Soundmoduls sieht so aus:

e LED: leuchtet griin auf, um anzuzeigen, dass das Gerat an ist und funktioniert;
Wahrend der Startphase leuchtet die LED rot auf: Warte, bis sie griin ist, bevor du das
Gerat benutzt.

e POWER-Knopf, um das Instrument ein- oder auszuschalten.

e Stereo-Mini-Buchse (TRS 3,5 mm) zum Anschluss von Stereo-Kopfhorern.

e Master-VOLUME-Regler .

KETRON

fd |

POWER VOLUME
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Die Ruckseite von EVS
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Von links nach rechts:

e LINKS/RECHTS: Ausgangsbuchsen (TRS 6,35 mm) fiir den allgemeinen Audioausgang
des Instruments. Es steht ein Paar zur Verfliigung. SchlieBen Sie Standard-
(unsymmetrische) Mono-Klinkenkabel an, um ein STEREO-PA-System anzuschlieBen.
Wenn du nur einen Kanal hast, nutze den OUTPUT LEFT Output — wir empfehlen
trotzdem, die Stereo-Verbindung fir die beste Klangwiedergabe zu nutzen.

e MIDI THRU: Dieser Eingang ist in komplexen Verbindungen sehr nitzlich, bei denen
mindestens drei MIDI-Instrumente vorhanden sind und EVS in der Mitte der
Verbindungen liegt.

e MIDI IN: Dies ist nltzlich, um Daten von einem externen Instrument zu empfangen,
an das der MIDI-OUT-Port angeschlossen werden kann (Master-Keyboard oder ein
anderes Keyboard-Instrument, MIDI-Controller, MIDI-Backing-Track-Player, DAW). Der
MIDI-IN-Anschluss empfangt Daten von auBBen und sendet sie an den GM-Port zum
Abspielen von MIDI-Fileen oder an den KEYBOARD-Port zum Abspielen von
Programmen. Der PortType ist in den Einstellungen auswahlbar.

e USB: USB-Ein Standardanschluss zum Anschluss externer Speichergerate, die
klassischen USB-Sticks, selbstversorgende externe Festplatten usw.

e USB HOST: USB-C-Anschluss, um das EVS-Soundmodul lber ein geeignetes Kabel fir
die Soundmanagement Uber die mitgelieferte Sound Editor-Software an einen PC
oder Mac anzuschlieBen. Die funktionierenden Betriebssystemversionen sind
Microsoft Windows 11 fiir PC und macOS 15.0 (Sequoia) fur Apple.

e DC 5V 1A: Stromzugang des elektrischen Stroms. Es wird empfohlen, nur das
mitgelieferte Netzteil zu verwenden. Netzteilausgang: 5V, 1A.

Schalten Sie den EVS ein

Bevor Sie das Instrument einschalten, stellen Sie sicher, dass Sie alle Gerate korrekt an das
EVS-Soundmodul angeschlossen haben.
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Sobald alle Verbindungen abgeschlossen sind, einschlieBlich der zugefiihrten
Stromversorgung zur DC-5V-Buchse auf der Riickseite des EVS-Soundmoduls, kénnen Sie
das Instrument starten:

T Sstelle sicher, dass der MASTER-Lautstarkeregler am EVS-Soundmodul auf die
minimale Position gestellt ist.

2 Aktivieren Sie das Instrument, indem Sie den POWER-Knopf driicken: Sie finden
ihn ganz links auf der Vorderseite des EVS-Soundmoduls .

3 Die LED blinkt rot.

Wenn die LED fest griin leuchtet, kannst du das Gerat benutzen.

Den EVS ausschalten

Falls notig, speichere alle Assets, die du mit EVS Editor bearbeitet hast.

Jetzt kannst du die Schritte befolgen, um das Instrument auszuschalten:

T Deaktiviere alle angeschlossenen externen Laufwerke.

2 Stelle sicher, dass der MASTER-Lautstarkeregler am EVS-Soundmodul auf die
minimale Position gestellt ist.

3 Schalten Sie das Instrument aus, indem Sie kurz den POWER-Knopf an der
Vorderseite des EVS-Soundmoduls driicken.

Verbindung mit EVS Editor

Im mitgelieferten USB-Flash-Speicher, gibt es die EVS Editor-Software, die mit PC und Mac
kompatibel ist.

Im Folgenden ist ein Beispiel flr die Startseite der Anwendung.
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EVS Editor mit angeschlossenem Gerit starten

Fihren Sie die Schritte aus:

T Verbinde EVS mit dem USB-C-Kabel mit deinem PC.

2 Stelle sicher, dass dein PC oder Mac aktiv ist.

3 Schalte das EVS-Soundmodul ein.

4 \Warte, bis die LED fest grun ist, bevor du eine Verbindung versuchst.

5 starte die EVS Editor-Anwendung auf deinem PC oder Mac.

I
L
EVENT SOUND

Connecting to medule ...

6 Klicken Sie auf das Menii oben links auf File und dann auf Verbinden.

7 Wenn das folgende Fenster erscheint, bestatige die MIDI-Ports von EVS mit dem
MIDI-Gerat und driicke OK.
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L

Input Port:

MIDIMZ (Ketron Evs) 1 -
Output Port:

MIDIOUTZ (Ketron Evs) 2 =

QK Cancel

8 Die Anwendung verbindet sich mit dem EVS, ladt die Programme und das

Wavetable. Wenn es endet, erscheint das Bestatigungsfenster, in dem Sie OK
dricken kénnen, um das Tool zu benutzen.

o Connection succesful

OK

Bitte beachten Sie: Beim Einschalten ist EVS nicht sofort verfligbar. Die StartTime variiert
zwischen 5 und 15 Sekunden, abhangig davon, welche USB-Gerate an den USB-A-Port
angeschlossen sind (Mastertastatur, USB-Disk usw.).

Lies das Kapitel "Stimmen mit EVS Editor erstellen" unten, um alles zu erfahren, das du
brauchst, um zu lernen, wie man Stimmen mit EVS erstellt und individuell gestaltet. Im
Einstellungskapitel mit EVS Editor finden Sie nitzliche Anleitungen zur Durchfiihrung
allgemeiner Operationen am Gerat, wie zum Beispiel das Laden neuer Firmware-Versionen,

neue Soundbanks und vieles mehr.
Beenden des Programms

Wenn du fertig bist und alle Anderungen gespeichert hast, die du behalten méchtest, kannst
du den EVS Editor verlassen.

T Klicken Sie oben links auf File.
2 Klicken Sie auf Exit.

3 Im folgenden Dialogfeld klicken Sie auf die Yes-Taste, um zu schlieBen.
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&y Ext Confirmation

Pt

Are you sure you want to exit?
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02 Die Sounds spielen

Spiel Sounds ab

EVS bietet eine groBe Auswahl an Musikinstrumentenstimmen. Man kann in verschiedenen Situationen
spielen: ein akustisches oder elektrisches Klavier, eine elektronische Orgel mit Drawbar-Control, eine
ganze Sammlung von Orchesterkldngen, ein multi-timbraler Synth mit mehrschichtigen und geteilten
Stimmen. Es ist schwierig, die inmensen musikalischen Méglichkeiten in Worte zu fassen: Folgen Sie
den untenstehenden Anweisungen und probieren Sie alle Stimmen selbst aus. Lassen Sie sich von der
Realitdt akustischer Instrumente, der Energie der Klangfarben elektrischer Instrumente und der
pulsierenden Kraft der Synthesizerkldnge fesseln.

Spielen Sie mehrere Sounds ab und teilen Sie die
Tastatur auf

Die Struktur der Stimmen, die in EchtTime abgespielt werden konnen

EVS erlaubt es, bis zu vier Stimmen (Teil 0, Teil 1, Teil 2 und Orgel) in EchtTime zu spielen,
wobei sie sich Giber den gesamten Tonumfang der Tastatur liberlappen oder nur bestimmte
Zonen der Tastatur (bis zu drei Zonen) zuweisen. Die Teile kdnnen dank drei frei
zuweisenden Oszillatoren jeweils mit drei verschiedenen Klangfarben verknipft werden. Zu
diesen drei Stimmen kann der Orgelpart hinzugefligt werden.

PROGRAM

PARTO PART1 PART 2 ORGAN

Fino a quattro vod possono essere sowrapposte (layer)
su una o piu delle zone disponibili.

Jeder Teil hat seine eigene Erweiterung: Bei KETRON EVS gibt es kein Konzept von Split-
Point- oder Zonenzuweisung. Jeder Part ist eine eigene Zone, mit einer unteren und oberen
Grenze fur die den Tasten zugewiesenen Noten.

Gesamte Tastaturerweiterung
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Du kannst frei eine einzelne Zone fur alle drei Teile deiner Wahl festlegen. Man kann ein,
zwei oder drei Stimmen Uber den gesamten Tastenumfang hinweg spielen.

e

Zwei Zonen

Alternativ kannst du zwei Zonen Setup und eine, zwei oder alle Teile frei zuweisen. Weisen
Sie jeder Zone einzelne Teile zu. Das Folgende ist nur ein Beispiel.

Drei Zonen

Alternativ kannst du drei verschiedene Zonen festlegen: Wahle die untere und obere
Grenzen jeder Zone und weise die einzelnen Teile tberall zu, wo du mdéchtest. Ein weiteres
Beispiel folgt.

I PO
] Part 1

I Part 2
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Uberlappende Zonen

Die Zonen schlieBen sich nicht gegenseitig aus. Jede Partei hat ihr eigenes Bereich, und
Zonen kdnnen sich ebenfalls Gberschneiden. Die Parteien sind unabhangig voneinander. Ein
weiteres Beispiel folgt.

I, Pt O

B
I —— Part 2

Einstellungen

Diese Einstellungen kdnnen in einem von 128 anpassbaren Programmen programmiert
werden. Siehe die Anweisungen auf der Bearbeitungsseite des EVS Editors. Das ist auf jeden
Fall der sicherste Weg und die empfohlene.

Alternativ kannst du dieselben Einstellungen von einem MIDI-verbundenen Instrument
(Master-Keyboard usw.) erhalten. Das Instrument empfangt Noten auf dem auf der
Einstellungsseite definierten Kanal und sendet gleichTimeig alle drei Stimmen.
StandardmaBig ist es Kanal 1.

Wichtig! Fir weitere Details zur Einrichtung siehe das Handbuch fiir dein Masterkeyboard
oder die MIDI-Quelle.
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03-Player

Wenn Sie Musiker sind und einen reicheren, realistischeren und professionelleren Sound fiir Ihre
Auftritte suchen, kann KETRON EVS |hr idealer Begleiter werden. Im Gegensatz zu den oft begrenzten
oder generischen Kldngen einfacher Keyboards oder kostenloser Software bietet EVS eine professionelle
Klangpalette mit fein gesampelten Instrumenten und expressiven Dynamiken, die den entscheidenden
Unterschied machen. Es ist, als hitte man ein Taschenorchester, das einem immer folgt, sowohl im
Studio als auch auf der Biihne. Mit ihm MIDI-Backing-Tracks zu spielen, verleiht deinen Arrangements
neues Leben und einem Klangausgang, der jede Nuance hervorhebt. Egal, ob Sie Solist, Lehrer,
Komponist oder Live-Performer sind — die Integration von EVS in lhr Setup erméglicht es lhnen, das
Niveau lhrer Musik ohne technische Komplikationen zu heben. Es ist eine Entscheidung, die von
Professionalitit, Geschmack und Liebe zum Detail spricht.

Song Playback

KETRON EVS ist ein Soundmodul, das MIDI-Signale empfangt und in Kldange umwandelt,
ohne eine eingebaute Tastatur zu besitzen. In diesem Sinne kann es verwendet werden, um
Backing-Tracks im SMF-Format abzuspielen, also als Standard-MIDI-File. Daflr brauchst du
einen externen Player, der diese MIDI-Daten an das EVS-Gerat sendet. Der MIDI-Backing-
Track-Player kann ein PC, Mac, Keyboard-Arrangement, Tablet und so weiter sein. Das
Wichtigste ist, eine Anwendung zu haben, die MIDI-Fileen lesen und sie iber MIDI oder USB-
MIDI an ein externes Gerat Ubertragen kann.

Betrieb:

T Verbinden Sie zunachst Ihren Player und EVS Uber ein traditionelles MIDI-Kabel
oder USB, je nach Gerat.

2 Wenn du den traditionellen finfpoligen DIN-Anschluss verwendest, stelle sicher,

dass du diesen Port als GM eingestellt hast (siehe Einstellungen).

3 Nach der Verbindung laden Sie die Standard-MIDI-File (SMF) in den Player und
beginnen Sie mit dem Spielen.

4 Der Spieler sendet die MIDI-Anweisungen an EVS, das sie interpretiert und die

entsprechenden Klange erzeugt: Klavier, Schlagzeug, Streicher, Bass und so weiter.

Bitte beachten Sie: Es ist wichtig, dass die MIDI-Kanale korrekt eingestellt sind, zum Beispiel
ist Kanal 10 normalerweise flir Trommeln reserviert, um sicherzustellen, dass die Instrumente
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korrekt erkannt werden. Wenn Ihre MIDI-Backing-Spur den GM-Standards entspricht, kann
sie in hochster Qualitat reproduziert werden, ohne dass zusatzliche Eingriffe erforderlich
sind.

Zusammenfassend schickt der Spieler die Anweisungen, KETRON EVS verwandelt sie in
Sounds, und du horst die Backing Track, als wiirde sie von einer realistischen virtuellen Band
gespielt.



TEIL ZWEI:
KLANGE ANPASSEN
MIT EVS-EDITOR
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04 Stimmen mit EVS-Editor
erstellen

Als Sie EVS gekauft haben, fanden Sie eine groBe Anzahl einsatzbereiter Stimmen, die bereits fiir die
meisten musikalischen Bed(irfnisse effektiv sind. Anspruchsvolle Musiker miissen jedoch oft ihren Klang
an ihren Geschmack anpassen. Dann gibt es diejenigen, die dazu neigen, ihre Kldnge originell zu
machen, um ein exklusives musikalisches Repertoire zu erhalten. EVS Editor bietet die Moglichkeit, alles
zu steuern, was Sie benétigen. Einerseits kbnnen Sie auf einen Blick auf die Hauptparameter der Artikel
reagieren. Noch Depthr kénnen die erfahrensten Musiker an verschiedenen Filtern eingreifen, um einen
Klang detailliert zu formen.

Auswahl von Benutzerprogrammen

Sobald Sie die EVS Editor-Anwendung auf lhrem PC oder Mac starten, wie wir im
vorherigen Kapitel gesehen haben, 6ffnet die Software diese Seite.

& Evs Editor 1.0.199 Compiled 2025-10-06 08:37:36 - o
File Programs Wavetsble Setup Soundbanks Tools Help

Program [0] Program

Program [1]

Program [2] Edi | Inset  Organ | Rotory  Chorus/Reverb  Mein | Soundbanks
ozl Voices Ranges Morphing
Program [4]

Program 5] L Voice sustain (s Velocity On/Off  Order Control

v v o | N R RN TR NAM AR | oo 0 || m —
— e e

Program [9] ’ Sustain (momentary)

— . T
Program [12]
Program [13] P

Program [5]

Program [7]

aaaaa Modulation ADR Filter B Insert Efx
Program [14]

Progrem [15] Vol Shift  Tune Pan Control A D R Cutoff  Reso  DynFilt Chorus  Reverb On/Off  Chorus  Reverb
Program [16] 127 0 0 6
Program [17]

Program [13]

Program [19]

Program [20]

ModWheel ~ 6 63 6 127 0 0 0 20 EDIT EDIT
ModWheel ~

Program [21] ModWheel ~
Program [22]

Program (23]

Program [24] Cther

Program [25] Color

Program [26]
Program [27]
Program [26]
Program [29]
Program [30]
Program [31]
Program [32]
Program [33]
Program [34]
Program [35]
Program [36]
Program [37]

Scrollen Sie durch die Liste der 128 Speicherplatze, die in der linken vertikalen Leiste
angezeigt werden, um das gewlinschte Programm zu finden.
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e Man kann einen freien Speicherplatz auswahlen, um einen neuen Eintrag von Grund
auf zu erstellen.

e Alternativ kdnnen Sie ein bestehendes Programm aufrufen und dessen Parameter
entsprechend lhren Bedirfnissen anpassen. Mal sehen, wie.

Bearbeitung

Auf der folgenden Seite konnen Sie die Parameter der drei Elemente andern, aus denen ein
Programm besteht.

Bitte beachten Sie: Wahrend der gesamten EVS Editor-Anwendung erscheint ein Parameter,
der unter bestimmten Bedingungen nicht aktivierbar ist, grau und kann nicht ausgewahlt
werden. Es hangt von Fall zu Fall ab: Es passiert in einigen Fallen, die fir den bestimmten
EffektType nicht aktiv sind (zum Beispiel sind Sensitivitat und Decay fir Wah Wah mit LFO-
Type deaktiviert, wahrend sie in anderen Fallen aktiviert sind; hingegen sind LFO-Betrag und
LFO-Rate deaktiviert).

Program
Edit | Inset Organ  Rotary | Chorus/Revers | Main | Soundbanks
Voices Ranges Morphing
Sk Voies Sustain Keys ety On/Off  Order Control
v Clossic Grans v o | (1 W00 1 ]| 20 0o N
WL LA UL LU L UL ‘ e
% Warm L ° L el ’ d v Sustain (momentary)

Params Modulation ADR Filter Efx Insert Efx

Vol Shift Tune Pan Centrol A D R Cutoff  Reso  DynFilt Chorus  Reverb On/Off  Chorus  Reverb

" 2 - = ModWheel ~ ) (1) (e 127 0 0 0 0 EDIT 0 » EDIT

104 0 0 63 ModWheel = 63 63 63 127 ] 0 v

114 0 0 63 ModWheel ~ 63 63 63 127 0 0 0 20

Other
Color
Dark Blue -

In diesem Teil der Softwareanzeige kénnen Sie einstellen, welche Stimmen aktiviert werden
sollen.
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Voices
On/Off Voice Sustain
v Classic Grand v
v Warm v
v Choir Uuh v

Fur jeden der drei Teile gibt es folgende Optionen:

e On/Off: Aktiviert oder nicht den Oszillator, dem diese Stimme zugeordnet ist.

e STIMME: Klicken Sie auf den Button, um die Suchfunktion zu 6ffnen und dem Part
einen Klangfarben zuzuweisen.

e SUSTAIN: Schalte die PedalControl des SUSTAIN bei diesem Gerat um.

&y Part 2: family 10 voice 6 X
Family Yoice
string-Choir ) N
Callicpe
Brass
Charang
Sax-Flute ]
Chiff
Pad
Chuck1
Synth
Chuck?
Ethnic
Chuck3
Bass-Fx -
f_mrrln
V| Show Info
Info
Bank: 0
Pch: a2
Murm: 3
Sbk idhc
Sbk name: 0
Ok

Um fortzufahren:
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T Klicken Sie auf eine der drei Voicefelder, um das Auswahlfenster zu 6ffnen.
2 Wihle die Familie des Sounds.
3 Scrolle mit der Scrolltaste rechts in der Liste.

4 Kiicken Sie auf die entsprechende Voice.

Du kannst das Show-Info-Feld aktivieren, um die spezifischen Informationen dieses
Elements anzuzeigen: Bank, Programmanderung (Pch), Nummer, Soundbank-Index,
Soundbank-Name.

Technische Anmerkung: Fur Programme ist Bank Select immer null, wahrend die Program
Change-Befehle von 0 bis 127 liegen und in eckigen Klammern angezeigt werden.
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Ranges

Das Management der Stimmen in der Unterteilung der Tastatur, wie oben in diesem
Handbuch beschrieben, erfolgt tiber diese Reihe von Bedienelementen.

BNl bl hbofofeshl s ROREE o |
o | N A A W v o || a7

127 0 127

G i bl ol bl lalislalah

——

In diesem Bildschirmfenster:

e Tastaturbereich: Fir jede Stimme gibt es zwei numerische Parameter, die den
BEREICH der Klangerweiterung festlegen, die jeder Ebene zugewiesen wird, indem
man den Ton des unteren und des oberen Limits (von 0 bis 127) einstellt. Stimmen,
die auf denselben UMFANG bestehen, klingen Uberlagert (LAYER).

e Velocity: Ahnlich kénnen Sie den KEY VELOCITY-Bereich definieren, indem Sie fir
jede Bereich den Mindest- und Maximalwert festlegen (wiederum von 0 bis 127). Auf
diese Weise kdnnen je nach Dynamik der Tastaturtaste unterschiedliche Klangfarben
abgespielt werden.

Morphing
Marphing
On/Off Order Contral
) Mod Wheel
First
Sustain (toggle)
v Second

Sustain (momentary)

Off Aftertouch

Morphing ist eine interessante Funktion Merkmal des Instruments: Es ist die Fahigkeit, einen
dynamischen Ubergang von einem Klang zum anderen zwischen den drei Stimmen, die das
Programm bilden, zu steuern:
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e On/Off: Aktivieren oder deaktivieren.
e Order: Zuweisen der Reihenfolge des Morphings (First, Second, Third) oder
deaktivieren Sie die Aufnahme dieser Stimme in das Morphing (Off).
e Control: Morphing wird durch die zugewiesene Control aktiviert und verwaltet, die
wie folgt sein kann:
o Mod Wheel: Das Modulationsrad an deinem Master-Keyboard.
o Sustain: Driicke und lasse das Sustain-Pedal los, um die nachste Stimme zu
aktivieren. Driicke das Pedal erneut, um zum vorherigen Punkt zurtickzukehren.
o Sustain (Momentary): Halte das Pedal gedrickt, um die zweite Stimme zu
aktivieren: Beim Loslassen kehrt die erste Stimme zurtick.
o Aftertouch: Die Aktion von Aftertouch auf den Tasten wahrend des Spiels
aktiviert oder deaktiviert Morphing.

Params
Vol Shift Tune Pan
e
117 12 Cﬁui £3

104 0 0 63

®

114 0 0 63

Optionen:

e VOL: Stellen Sie die Lautstarke von 0 auf 127 ein.

e SHIFT: Passe die Transposition der Schicht an. Die Werte reichen von -36 bis +36
Halbtonen.

e TUNE: Stellen Sie die Feinabstimmung der Schicht in Hundertsteln eines Halbtons an
(100 Cent enthalten einen Halbton, 1200 Cent eine Oktave).

e PAN: Kontrolliere die Position des Stereo-Panoramas fiir die Voice. Die Werte reichen
von -64 (ganz nach links) bis 64 (ganz nach rechts), wobei 0 die mittlere Position ist

(>]<).
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Modulation

Modulation

Control

ModWheel =
ModWheel =

ModWheel =

Modulation ermdglicht es dir, Bewegung, Ausdrucksstarke und Variation in Klange zu geben,
basierend auf Lautstarke und Frequenz (mit anderen Worten, du kannst einen Vibrato-Effekt
erzeugen). Wenn aktiviert, wird er manuell gesteuert.

e ModWheel: Diese Option aktiviert die ModulationsControl fiir eine Stimme, wenn sie
auf dem Master Keyboard Modulation Wheel oder MIDI Controller 1 (MIDI CC#1)

Uber eine DAW spielt.
e Aus: Deaktiviert die Modulation.

ADR

ADR

ICIC KN
® 6N
oJoYo

Durch die Control der graphischen ist es moglich, die Parameter zu dndern, wahrend auf
dem Bildschirm die grafische Darstellung der spezifischen Werte dargestellt wird:

e A=Attack: Dies ist die Anfangsphase des Klangs: Ein niedriger Wert erzeugt einen
sofortigen Toneinsatz der Klangfarbe, je héher der Wert,deso langsamer der
Toneinsatz des Klangs.
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e D = Decay: Unmittelbar nach dem Toneinsatz setzt der Decay ein. Dieser Wert gibt
die Time an, die benétigt wird, um vom Attack zur nachsten Phase tberzugehen.

e R= Release: Er legt die Time fest, die mit losgelassener Taste bendétigt wird, um den
Klang bis zur ausklingen zu lassen.

Filter

Cutoff Reso Dyn Filt

127 0 0
127 0 0
127 0 0

Hier konnen die folgenden Parameter verandert werden:

e Cutoff: Stellen Sie die Cutoff-Frequenz so ein, dass die Frequenzen eines Signals Gber
oder unter einem bestimmten Wert begrenzt oder abgeschwacht werden, wodurch
der Klang dunkler oder heller wird.

e Reso: Setzen Sie die Resonanz, einen Parameter, der dem Klang Charakter verleiht,
indem er die Frequenzen um die Cutoff-Frequenz betont. Im Grunde erzeugt man
einen Peak an der Stelle, an der der Filter schneidet, wodurch der Klang scharfer,
heller oder durchdringender wird.

e Dyn Filt: Setzen Sie diesen Parameter ein, um das Eingreifen des Cutoff-Filters
reaktionsschneller oder ausdrucksstarker zu machen. Der Filter 6ffnet sich dynamisch,
das heif3t, je nach Anschlagdynamik.

Efx

Chorus  Reverb

0 20 EDIT
\

\LC

\
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Stellen Sie die Werte der Effekte ein:

e REV: Passen Sie den Send-Effekt auf den Halleffekt von 0 auf 127 an, um den

Hallanteil des Klangs zu steuern.
e CHORUS: Passen Sie den Send auf den Chorus-Effekt von 0 auf 127 an, um den

Chorusanteil des Klangs zu steuern.

Chorus und Reverb sind Effekte, die Giber INSERT Sends gesendet werden. Wenn INSERT auf
einem Layer aktiviert ist, werden Chorus und Reverb fir diesen Layer automatisch

deaktiviert.

Insert Efx

On/Off Chorus  Reverb

0 20 EDIT
N\

Optionen:

e On/Off: Aktiviert oder deaktiviert den INSERT-Effekt fir die Ebene.
o EDIT: Offnet die Insertbearbeitung, die auf den folgenden Seiten beschrieben wird.

Other

Colar

Drark Blue -

Um lhre Sounds sofort erkennbar zu machen, kénnen Sie den verschiedenen
Benutzerprogrammen eine farbige Markierung zuweisen und dabei aus den Farben wahlen:
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Insert

Black
White
Dark Gray
Gray

Light Gray
Red

Green

Blue

Cyan
Magenta
Yellow
Dark Red
Dark Green
Dark Blue
Dark Magenta
Dark Yello

Auf der Seite "Insert" konnen Sie die Parameter der ausgewahlten Insert -Effekte festlegen.

Program
Edit | Inset = Organ = Rotary  Chorus/Reverb
Insert Hq Distorsor
Configuration V| On/Off
Type
Gain Overdrive
( o5 Boost
Drive
Level
0
102
Bias Bright
(64 ‘ 127 ,
Level
127

Soundbanks

Slot 1

Compressor =

Campressor

V| On/Off

Attack  Release

200 10
\ms) N\ s

Ratic  Threshold

0] Slot 2
V| on/off s Tremolo -
30 Tremolo
20
V| OnfOff
10
Type
0
Stereo -
-10
Shape
20
Square -
30
RESET
Low Mid-Low Mid-High High Depth  Rate
Peak v | | [Lowshelf ~| | [Highsheit ~ | | |Peak - 63 63
Gain Gain Gain Gain
00 S0s (20.5 200
B de e e
F F F F
%96 5049 995 996
Hz Hz WHz WHz
o] Q
10 10
-

Delay
V| On/Off
Type
Stereo hd
Cutoff Time

G} 13
A

Feedback Damping

G} 63

Level

127

Ratary

On/Off

EDIT
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Insert
Insert
Configuration
Dy-»Eq-=M/T/W->De
Gain
(<)

Level

102
Optionen:

e GAIN: Ermdglicht es, den Level des EFX Insert abzuschwachen, um eine Sattigung des
Signals zu vermeiden.
e LEVEL: Ermdglicht es, das Volumen zu steuern.

HQ-Verzerrung

Wenn Sie die HQ-Control der Verzerrung aktiviert haben, bietet das System diese Parameter
an.

Hyq Distorsor
v On/Off
Type
Chverdrive - e
Boost Gentle
Drive
( ) Light Distortion
0
Medium Distortion
Bias Bright Heavy Distortion

; Fuzz 1
(;') 127 Fuzz 2
Smooth Tube
Tube

Level

127 Rectifier

Asymmetrical
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Optionen:

On/Off: Schaltet die Verzerrungskontrolle On/Off.

Typee: Wahlen Sie die Art der Schallverzerrung aus den verfligbaren Werten aus:
Linear, Gentle, Overdrive, Light Distortion, Medium Distortion, Heavy Distortion, Fuzz
1, Fuzz 2, Smooth Tube, Rohre, Rectifier, Asymmetrical.

Boost: Aktivieren Sie diesen Parameter, um das Eingangssignal zu verstarken und die
Verzerrungssattigung zu erhéhen.

Drive: Passen Sie den Wert der Verstarkung an, die auf das Eingangssignal
angewendet wird, um zu bestimmen, wie gesattigt oder verzerrt der Klang sein wird.
Bias: Passt das Verhalten der Clipping-Schaltung an, héhere Werte kénnen den Klang
aggressiver machen, wahrend niedrigere Werte ihn weicher machen.

Bright: Du kannst die hohen Frequenzen des Signals betonen oder nicht, sodass der
Klang hell, scharf und nach deiner Wahl prasentiert wird.

Level: Dies ist das Ausgangsvolumen der Verzerrung. Ist sie bei null, ertdnt die
Verzerrung nicht.

Fur Slot 1 kannst du den Kompressor oder alternativ die Verzerrung zuweisen. Fangen wir
damit an, gemeinsam zu sehen, wie man den Kompressor individuell anpassen kann.

Slat 1

Compressor =

Compressor

v On/Off

Attack Release

20.0 1.0

N\ms \:

Ratioc  Threshold

\30 100

Make-up
Gain

2.0

\ d&

Optionen:

On/off: Schaltet die KompressorControl On/Off.
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e Attack: Stellen Sie den Attack in Millisekunden (1 bis 120 ms) an, um anzuzeigen, wie
schnell der Kompressor nach Uberschreitung des eingestellten SchWavenwerts
(SchWavenwert) zu handeln beginnt.

¢ Release: Stellen Sie die Release in Sekunden (0 bis 6 Sekunden) an, um anzuzeigen,
wie lange es dauern soll, bis der Kompressor aufhért zu komprimieren, nachdem das
Signal unter die eingestellte SchWave (SchWavewert) gefallen ist.

¢ Ratio: Stellen Sie das Verhaltnis von Ein- zu Ausgangssignal ein, wenn der Level den
SchWavenwert Uberschreitet. Sie wird in der klassischen MIDI-Wertskala ausgedrtickt,
wobei O fiir ein Verhaltnis von 1:1 steht (d. h. keine Kompression) und 127 fir
Unendlichkeit bis 1 (also totaler Begrenzer).

e Threshold: Stellen Sie die AusléseschWave fest, also den Level (in Dezibel, dB), ab
dem der Kompressor beginnt, das Signal zu reduzieren. Sie wird in der MIDI-
Wertskala ausgedrickt, wobei O fiir 0 dB (ohne Kompression), 64 fiir -30 dB (mittlere
Kompression) und 127 fiir -60 dB (sehr aggressive Kompression) steht.

e Make-up Gain: Dieser Regler wird verwendet, um die Lautstarke wiederherzustellen,
nachdem das Signal komprimiert wurde. In der Praxis kann der GesamtLevel niedriger
sein, wenn der Kompressor die Signalspitzen senkt (d. h. die Dynamik reduziert). Der
Make-up-Gewinn gleicht diesen Volumenverlust aus. Setze einen Wert zwischen 0
und 18 dB.

Diese Optionen erlauben es dir, den Effekt fiir Slot 1 anzupassen, wenn du die Verzerrung
gewahlt hast.
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Slot 1

Distorsar -

Distarsor

v On/Off

Type
Cherdrive -

Drive

Bright Bright
In Out

127 127 Distorsion
Fuzzl
Level
Fuzz?
127 Tube

Asyrnmetrical

Optionen:

On/Off: Schaltet die Verzerrungskontrolle On/Off.

Typee: Wahle den VerzerrungsType, wahle zwischen Overdrive, Distortion, Fuzz1,
Fuzz2, Tube, Asymmetrical.

Drive: Passen Sie den Wert der Verstarkung an, die auf das Eingangssignal
angewendet wird, um zu bestimmen, wie gesattigt oder verzerrt der Klang sein wird.
Bright In: Setze einen Wert, der vor der Verzerrung auf das Signal wirkt und die
hohen Frequenzen am Eingang betonen kann, wodurch das Signal in die bereits helle
Verzerrungsschaltung eintritt. Hohe Werte kdnnen zu aggressiveren und scharferen
Verzerrungen flhren.

Bright Out: Wirkt auf das Signal nach der Verzerrung und betont den hohen
Frequenzausgang. Das Ergebnis ist, dass die Verzerrung leiser sein kann, das
Endsignal jedoch heller wird. Hohe Werte sind nitzlich, um Definition zu geben, ohne
die Verzerrung zu stark zu machen.

Level: Gleiche die Lautstarke zwischen sauberen und verzerrten Signalen aus.

Dieser Teill ist der Control des Equalizers des Audiosignals gewidmet. Er wird verwendet, um

den Klang zu formen, indem die verschiedenen Frequenzen angepasst werden, um einen
ausgewogeneren, klareren und professionelleren Mix zu erzielen.
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Der EQ von EVS arbeitet in vier Bandern:

e LOW, um den Bass (Korpus, Depth) zu steuern.

e MID-LOW, um die Warme eines Klangs zu definieren.

e MID-HIGH, um Prasenz und Angriff zu beeinflussen.

e HIGH, um die Helligkeit und Luft des Klangs anzupassen.

Die Frequenzbereiche, die verstarkt (Boost) oder abgeschwacht (Cut) werden kdnnen,
werden auf dem Bildschirm dargestellt:

e LOW ist eine gelbe Kurve.

e MID-LOW ist hellblau.

e MID-HIGH ist griin gefarbt.
e HIGH ist rosa gefarbt.

EC
v On/Off EDIT
30
20
10
0
-10
-20
-31]:::' i i i ||||‘ i I i
102 102 104
RESET
Low Mid-Low Mid-High High

Low Shelf -~ High Shelf = HPedE ~ High Shelf =

Gain (ain Gain Gain
19.0 6.7 7702 (2'1.5
F F E F LP & dB

LP 12 dB
i G060 490 990
Hz Hz Hz Hz Low Shelf

Peak

(]
(]
]
]

High Shelf
1.0 1.0 1.0 1.0 HP & dB
HP 12 dB

Optionen fir jeden der vier Frequenzbereiche (Tief, MID-LOW, MID-HIGH und HIGH):
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e EQ-Kurven:

o Aus: Frequenzbereich, der nicht durch EQ gesteuert wird.

o LP6 dB: Verwenden Sie die virtuellen Regler auf dem Bildschirm, um die GAIN
anzuzeigen, also wie viele Dezibel (dB) die auf F eingestellte Mittelfrequenz
erhoht oder verringert werden soll.

o LP 12 dB: Verwenden Sie den F-Knopf, um die Mittenfrequenz anzuzeigen, und
den Q-Faktor (0,1 bis 16), um zu bestimmen, wie breit oder schmal das Band
um die Mittelfrequenz herum ist.

o Low Shelf: Verwenden Sie die virtuellen Regler auf dem Bildschirm, um die
GAIN anzuzeigen, also wie viele Dezibel (dB) die auf F eingestellte
Mittenfrequenz erhdht oder verringert werden sollen.

o Peak: Glockenkurve, zentriert auf eine Frequenz, um ein bestimmtes Band zu
betonen oder zu reduzieren. Verwenden Sie GAIN, F fir die Mittenfrequenz
und den Q-Faktor wie oben beschrieben.

o High Shelf: Verwenden Sie die virtuellen Knépfe auf dem Bildschirm, um den
GAIN anzuzeigen, also wie viele Dezibel (dB) die auf F eingestellte
Mittelfrequenz erh6ht oder verringert werden sollen.

o HP 6 dB: Stellen Sie die Mittelfrequenz auf F ein.

HP 12 dB: Verwenden Sie GAIN, F fir die Mittenfrequenz und den oben
beschriebenen Q-Faktor.
e EDIT: Tippen sie auf dieses Feld, um die Grafikseite zu 6ffnen, auf der man den EQ
konfigurieren kann, indem du die 4 Kurven auf dem Bildschirm ziehst, wie im Beispiel
unten.

i |

30

oK
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Slot2 / Modulation

Fur Slot 2 kannst du Modulation, Wah Wah oder Tremolo zuweisen. Beginnen wir damit,
die Parameter der Modulationswahl zu beschreiben.

Slot 2

Modulation -

Madulation

v | On/Off
Type

Chorus =
Wawve

Sine -

Dry/Wet

50
%

W

Depth Rate
Type
) G
Delay Feedback Vibrato
Flanger
GE C‘ Phaser
Rotary

Optionen:

e On/Off: Schaltet die ModulationsControl On/Off.

e Type: Wahlen Sie den ModulationsType aus Chorus, Vibrato, Flanger, Phaser und
Rotary.

e Wave: Wahlen Sie die Wavenform zwischen Sinus und Triangle und sehen Sie, wie
sich die grafische Darstellung im untenstehenden Feld verandert.

e Dry/Wet: Dies ist ein Prozentsatz, wobei 0 % das urspriingliche, unveranderte Signal
(Dry) darstellt und 100 % bedeutet, dass das Signal durch den Effekt vollstandig
transformiert wird (Wet). Zwischenwerte bieten die Moglichkeit, den Effekt
auszugleichen.

e Depth: Es handelt sich um einen Wert, der von 0 bis 127 variiert, um die Amplitude
der modulierenden Wave anzuzeigen, also wie intensiv der Effekt wirkt. Sehen Sie die
Auswirkungen auf die grafische Darstellung auf dem Bildschirm.
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e Rate: Es handelt sich um einen Wert, der von 0 bis 127 variiert, um die Frequenz der
modulierenden Wave anzugeben, also wie schnell der Effekt schwingt. Sehen Sie die
Auswirkungen auf die grafische Darstellung auf dem Bildschirm.

e Delay: Dies ist ein Wert von 0 bis 127, um die anfangliche Delay vor der Anwendung
des Effekts anzuzeigen.

e Feedback: Dieser Parameter wird je nach gewahltem ModulType aktiviert (siehe den
obigen Typeparameter).

Slot2 / Wah Wah

Schauen wir uns nun die Parameter des Wah-Wah-Effekts an.

Slot 2

Wah wah -

Wah wah

v On/Off
Type

LFO hd
Filter

Low Pass =

Reso

F
Decay

Sensitivity

LFO LFO TR ———
Amount Rate Dyn up

Cyn down
B3 (44
Cyn up sharp

LFO

Optionen:

e On/Off: Schaltet die EffektControl On/Off.

e Type: Dyn steht flir Dynamisch, das heiBt, der Effekt wird entsprechend der
Geschwindigkeit angewendet, mit der du die Tastatur spielst. Je starker du spielst
(je hoher die Geschwindigkeit), desto mehr 6ffnet sich der Filter. Wahle die Art von
Wah Wah.
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o Dyn up: Der Filter 6ffnet sich als Reaktion auf die Signalstarke der
Tastaturdynamik. Je starker du spielst (je hher die Geschwindigkeit), desto
mehr 6ffnet sich der Filter.

o Dyn down: Der Filter schliet (niedrige Frequenzen steigen), wenn das Signal
starker ist. Es ist das Gegenteil von Dyn Up.

o Dyn up sharp: Es ist eine aggressivere Version von Dyn up. Der Filter 6ffnet
sich schneller und intensiver. Mehr punchiger Sound.

o LFO: Der Filter bewegt sich automatisch basierend auf einer LFO-Wave (z. B.
Sinus) und erzeugt einen zyklischen und rhythmischen Wah, unabhangig vom
Tast.

o Filter:

o Low Pass: Der Filter lasst die Depthn Frequenzen durch und dampft die hohen
Frequenzen.

o BandPass: Der Filter lasst nur ein Frequenzband um die Mittelfrequenz (F)
durch, wodurch sowohl die tiefsten als auch die hochsten Frequenzen
abgeschwacht werden.

e F: Definiere die Mittelfrequenz.

e Reso: Stellen Sie die Resonanz ein, um zu bestimmen, wie viel von der
Spitzenfrequenz vom Filter moduliert wird.

e Sensitivity: Dieser Parameter wird je nach gewahltem Type des Wah Wah aktiviert
(siehe den obigen Typeparameter).

e Decay: Dieser Parameter wird je nach gewahltem Type des Wah Wah aktiviert (siehe
den obigen Typeparameter).

e LFO-Amount: Die LFO-Wert am Filter.

e LFO-Rate: Frequenz des Oszillators.

Und jetzt schauen wir mal, wie man den Tremolo-Effekt auf Slot 2 anpasst.
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Slot 2
Tremolo -
Tremolo
v On/Off
Type
Stereo i
Shape
Square =
Depth Rate

e G

Optionen:

e On/Off: Schaltet die Tremolo-Control On/Off.

o Type: Wahle zwischen Stereo und Mono.

e Shape: Wahlen Sie die Wavenform aus und sehen Sie, wie sich die grafische
Darstellung im untenstehenden Feld verandert:

o Triangle (regulares und rhythmisches Tremolo)
o Square (klare und abgetrennte Laufe).

e Depth: Es handelt sich um einen Wert, der von 0 bis 127 variiert, um die Amplitude
der modulierenden Wave anzuzeigen, also wie intensiv der Effekt wirkt. Sehen Sie die
Auswirkungen auf die grafische Darstellung auf dem Bildschirm.

e Rate: Es handelt sich um einen Wert, der von 0 bis 127 variiert, um die Frequenz der
modulierenden Wave anzugeben, also wie schnell der Effekt schwingt. Sehen Sie die
Auswirkungen auf die grafische Darstellung auf dem Bildschirm.

Ein Fenster auf der Insert-Seite ist dem Delayeffekt gewidmet, der darin besteht, die
Wiedergabe des Audiosignals zu verzégern und so eine echoahnliche Wiederholung zu
erzeugen.
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Delay
v On/Off
Type
Stereo i
Cutoff Time

(t’:B 15
“

Feedback Damping

Level

127

Optionen:

e On/Off: Aktiviert/deaktiviert die Delaykontrolle.

o Type: Wahle zwischen Stereo und Mono.

e Cutoff: Dies ist die Frequenz, tiber die das Signal abgeschwacht wird. Der Wert wird in
MIDI-Controlen von 0 bis 127 angegeben.

e Time: TimeDelay zwischen dem urspriinglichen Signal und seiner Wiederholung (in
ms oder rhythmischen Divisionen). Der Wert reicht von 0 bis 127.

e Feedback: Dies ist das Feedback des Effekts.

e Damping: Es ist die fortschreitende Abschwachung von Wiederholungen.

e Level: Wiederholungsvolumen.

Der Rotationseffekt simuliert den Klang, der von einem rotierenden Lautsprechersystem
erzeugt wird, das urspriinglich fir klassische Hammond-Orgeln entwickelt wurde®.

Rotary

On/Off

EDIT

Optionen:

2 Hammond® ist eine eingetragene Marke der Suzuki Corporation.
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e On/Off: Wenn Sie dieses Kastchen ankreuzen, ist der Ausgang des INSERT-Blocks
direkt mit dem Eingang des Rotary Blocks verbunden. Auf diese Weise wird alles, was
durch den INSERT passiert, durch den Rotationseffekt weiter verarbeitet.

e EDIT: Wenn du diesen Knopf driickst, 6ffnest die Seite, die diesem Effekt gewidmet
ist, die spater in dem Handbuch beschrieben wird.

Organ

Program

Edit Insert Organ Rotary Chorus/Reverb Main Soundbanks

Organ Drawbars Vibrato/Chorus Efx
V| On/Off 16 51/3' g 4 22/3 2 13/5 11/3' 1 V| On/Off Sends
Shift I I I I H H I Type Chorus  Reverb
o [ Vi - 0 0
! Percussion
Key Click I
v On/Off
@ | Type
Volume Second -
Decay
(1{)0 Fast -
[ | [ Level

iy 127 12 4 89 43 25 16 T2 Soft -
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Optionen:

e On/Off: Aktiviert/deaktiviert die Orgel-Soundmaschine.

e Shift: Verwenden Sie diesen virtuellen Knopf, um die Tonhéhe der Noten
auszuwahlen (-48 bis +48).

o Key Click: Kontrolliere den Klickwert von 0 bis 127.

e Volume: Uberpriifen Sie die Lautstirke der Orgel, von 0 bis 127.

In der Mitte befindet sich der Wirkungsbereich der neun digitalen Drawbars. Jeder Drawbar
steuert die Intensitat eines bestimmten harmonischen (oder partiellen) Klangs, sodass man

dessen Klangfarbe in EchtTime formen kann, als wiirde man verschiedene Frequenzen
"mischen".

Durch das Betatigen der einzelnen Cursor auf dem Bildschirm steigt der Wert von 0 auf 127.

Optionen:

e On/Off: Schaltet die Vibrato/Chorus Funktion um.

e Type: Der Vibrato/Chorus-Wahlschalter bietet sechs Modi: V1, V2, V3 (nur Vibrato)
und C1, C2, C3 (Chorus + Vibrato). Diese zeigen unterschiedliche Tiefen und
Modulationen des Effekts an.

Wie bei den Originalorgeln ist die Percussion ein zusatzlicher Klangangriff, der am Anfang
jeder gedriickten Taste einen perkussiven Ton simuliert. Wenn du ihn aktivierst, flgt die
Orgel dem Anschlag des Klangs eine zusatzliche harmonische Note hinzu. Diese Note
wiederholt sich erst, wenn du alle Tasten loslasst und eine neue drickst. Es ist monophone:
Es funktioniert nur auf der Anfangsnote einer neuen Phrase.

Optionen:

e On/Off: Schaltet die FunktionsControl On/Off.
e Type:
o Second: Zweiter Oberton, um einen warmeren und weniger aufdringlichen
Klang zu erzielen.
o Third: Dritte Harmonische fir einen prasenteren Klang.
e Decay:
o Slow: Der perkussive Klang halt langer an, was einen ausdrucksstarkeren Effekt
erzeugt, ideal fur Balladen, Blues und Jazz.
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o Fast: Der perkussive Klang verklingt schnell fur einen knackigeren Effekt,
perfekt fir Rock, Funk und Gospel.
e Level
o Soft: Reduzierte Klicklautstarke, diskreter, ideal fir Begleitungen.
o Normal: Hohe Lautstarke, sehr auffallig im Vergleich zu Drawbars, nitzlich in
Soli.

Wir kénnen das Audiosignal konfigurieren, das (Send) an die Effekteinheit gesendet wird.
Optionen:

e Chorus: Passen Sie den Send-Effekt auf den Chorus-Effekt von 0 auf 127 an.
e Reverb: Passen Sie den Send an den Effekt des Reverbs an, von 0 auf 127.

Rotary

Program

Edit Insert Organ Rotary Chorus/Reverb Main Soundbanks

Retary High Roter
Slow hd Slow Fact Ace, Dec. Brake AM FIM Drive Drive
Volume HP Speed Speed Time Time Time Depth Depth Amount LP
Drive
Control 127 ) 13 120 110 102 90 64 43 0 127

¥ Sustain (momentary)

Sustain (toggle) Low Rotor

Mod)Whed Slow Fast Ace. Dec. Brake AM FM Drive Drive

Aftertouch Volume Lp Speed Speed Time Time Time Depth Depth Amount LP
Reflections 127 64 12 120 110 116 1] 66 45 0 127

Intensity Delay

6d 64

Direct Sound
Level

127

Die Rotary Funktion steuert die Geschwindigkeit des Rotors, was den berihmten raumlichen

Modulationseffekt erzeugt.

e Type:
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o Slow: Langsame Rotation fiir weiche Atmospharen.
o Brake: Unterbrochene Rotation beim Kreuzheben.
o Fast: Schnelle Rotation fiir lebendige, energiegeladene Klange.
Drive: Erhoht die Signalsattigung und simuliert einen Réhrenvorverstarker.
Control: Definiert die Steuerung des Rotoreffekts:
o Sustain (momentary): Driicken Sie das Sustain-Pedal, um die Geschwindigkeit
zu erhdhen, und lassen Sie es los, um es zu verlangsamen.
o Sustain (toggle): Driicke das Sustain-Pedal einmal, um auf Schnell zu
wechseln, driicke erneut, um zu Langsam zurtckzukehren
o Mod Wheel: Drehe das Mod-Rad, um zwischen Langsam und Schnell
umzuschalten.
o Aftertouch: Wenn dein Master Keyboard Aftertouch unterstitzt, kannst du
davon profitieren, indem du die Tasten starker driickst, um die Geschwindigkeit
zu erhohen.

Du kannst einen Ambient-Effekt steuern, der die akustischen Reflexionen eines hallahnlichen
Raums simuliert, allerdings mit spezifischeren Controlen:

Intensity: Du kannst die Wert der Reflexion anpassen. Je hoher der Wert, desto
geraumiger wird der Klang sein.

Delay: Stellen Sie die DelaysTime zwischen dem direkten Schall und seiner Reflexion
ein. Je hoher der Wert, desto starker der Echo-Effekt.

Direct Sound Level: Passt die Lautstarke des direkten Signals im Vergleich zum
reflektierten Signal an. Je niedriger die Einstellung, desto starker wird der Klang in die
Umgebung eingetaucht.

Der hohe Rotor ist den Héhenfrequenzen zugeordnet.

Volume: Stelle die Lautstarke von 0 auf 127 ein.

HP: HIGHpassfilter, der das Frequenzband definiert, das an den HIGHrotor gesendet
wird.

Slow Speed: Stellen Sie die langsame Drehzahl des Rotors ein (Typeischerweise
Chorale genannt).

Fast Speed: Stellen Sie die Schnellgeschwindigkeit des Rotors ein (Typeischerweise
Tremolo genannt).

Acc. Time: Stellen Sie die BeschleunigungsTime der Rotoren an, also wie lange sie
vom Chorale (langsam) zum Tremolo (schnell) wechseln.

Dec. Time: Die DelaysTime der Rotoren, also wie lange sie vom Tremolo (schnell) zu
Chorale (langsam) wechseln.

Brake Time: Die StoppTime einer Bremsscheibe bezieht sich auf die Time, die
bendtigt wird, um die Drehung nach Aktivierung des Stopps vollstandig zu stoppen.
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e AM-Depth: Amplitudenmodulation ist die Anderung des wahrgenommenen
Volumens, die durch Rotorrotation verursacht wird.

e FM-Depth: Frequenzmodulation simuliert die wahrgenommene Frequenzvariation,
die durch die Rotationsbewegung des Schalls verursacht wird.

e Drive Amount: Nutzen Sie diesen Parameter, um lhrem Klang Warme, Rauheit und
Kompression hinzuzufligen.

e Drive LP: Dies ist die Frequenz des Low Passfilters flir den Drive.

Der Bassrotor ist normalerweise fiir Depth Frequenzen vorgesehen. Die Parameter sind die
oben beschriebenen fiir den High Rotor, auBer:

e Anstelle des HIGHpassfilters (HP) gibt es den Low Passfilter (LP).

e Anstelle des Drive HP gibt es das Drive LP.

Chorus/Reverb

Auf dieser Seite kdnnen Sie die Haupteffekte des Werkzeugs anpassen.



Program
Edit Insert Organ
Chorus
Type
Chorus 1 =
Wave
Triangle =
Rate Depth
5 10
Delay  Feedback
127 0
Pre-LP
Freg
0
Level
B4

Rotary | Chorus/Reverb Main
Reverh
Type
Room 1 -
Time H Darnp
fd 127
Pre-HP Pre-LP
Freg Freg
0.0
kHz !
HS HS
Freq Gain
1.9
kHz !
Pre-Delay
Time
4
Level

Delays mit einem Triangle LFO-Oszillator.

Soundbanks
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Der Chorus erzeugt leicht verzogerte und modulierte Kopien des Eingangssignals, sodass
man den Effekt mehrerer Instrumente simulieren kann, die gemeinsam spielen. Es fligt Dicke,
Bewegung und Vibration hinzu.

Bitte beachten Sie: Einige Parameter gelten nur fir bestimmte Arten von Chorus.

Type: Wahlen Sie aus Chorus 1, Chorus 2, Chorus 3, Chorus 4, Feedback, Flanger,
Short Delay und Feedback-Delay.

o Triangle: Duplizieren Sie das Audiosignal durch das Anwenden modulierter
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o Sin: Aktiviert einen sinusférmigen LFO, um die Delay zu modulieren und so
einen glatten, runden und natirlichen Effekt zu erzeugen. Im Vergleich zum
Triangle hast du mit Sinus glattere und weniger mechanische Ubergange.

o Async Sin: Modulationen auf den linken/rechten Kanalen sind
phasenverschoben oder mit unterschiedlichen Frequenzen, um einen breiteren
und weniger vorhersehbaren Stereoeffekt zu erzeugen und zu verhindern, dass
der Effekt zu symmetrisch klingt.

e Rate: Es handelt sich um einen Wert, der von 0 bis 127 variiert, um die Frequenz der
modulierenden Wave anzugeben, also wie schnell der Effekt schwingt.

e Depth: Es handelt sich um einen Wert, der von 0 bis 127 variiert, um die Amplitude
der modulierenden Wave anzuzeigen, also wie intensiv der Effekt wirkt.

e Delay: Durch das Einwirken auf die ModulationsDelay wird eine kontinuierliche
Variation von Tonhéhe und Tempo erreicht, die das gemeinsame Spielen mehrerer
Instrumente simuliert.

o Feedback: Gibt an, wie viel des verzégerten Signals zurtick in den Stromkreis
gesendet wird.

e Pre-LP-Freq: Man kann an der Cutoff-Frequenz eines vor der Modulationsschaltung
angebrachten Low Passfilters arbeiten, um die hohen Frequenzen, die in den Chorus
gelangen, zu begrenzen. Dies reduziert digitales Rauschen, Aliasing und Scharfe in
den hohen Frequenzen, was zu einem weicheren Klang fihrt.

e Level: Kontrolliere das Gleichgewicht zwischen dem urspriinglichen Signal (Trocken)
und dem betroffenen Signal (Nass).

Nachhall figt dem Signal Reflexionen und Schallschwanze hinzu, um reale oder kiinstliche
Umgebungen zu simulieren. Es ist nitzlich, um den Klang weniger trocken und immersiver
zu machen.

Bitte beachten Sie: Einige Parameter gelten nur fir bestimmte Arten von Hall.

e Type: Wahlen Sie aus Room 1, Room 2, Room 3, Hall 1, Hall 2, Plate, Delay und Pan
Delay.

e Time: Definiert die Dauer der Hall-Warteschlange. Ein langerer Effekt erzeugt einen
ambienteren Klang; einen kirzeren, einen trockeneren Klang.

e H Damp: Regelt, wie schnell hohe Frequenzen in Hall Gbergehen. Ein niedriger Wert
erhalt einen hellen Nachhall mit anhaltend hohen Frequenzen; Ein héherer Wert
dampft die hohen Frequenzen schneller, was zu einem dunkleren und warmeren
Nachhall fuhrt.

e Pre-HP-Freq: Man kann an der Cutoff-Frequenz eines Low Passfilters arbeiten, der
vor der Modulationsschaltung angebracht wird, um die hohen Frequenzen, die in den
Reverb gelangen, zu begrenzen. Dies reduziert digitales Rauschen, Aliasing und
Scharfe in den hohen Frequenzen, was zu einem weicheren Klang flhrt.

e Pre-LP-Freq: Man kann an der Cutoff-Frequenz eines vor der Modulationsschaltung
angebrachten Low Passfilters arbeiten, um die hohen Frequenzen, die in den Hall
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gelangen, zu begrenzen. Dies reduziert digitales Rauschen, Aliasing und Scharfe in
den hohen Frequenzen, was zu einem weicheren Klang fihrt.

HS-Freq: Der Parameter bezieht sich auf die Cutoff-Frequenz, die bei hohen
Frequenzen verwendet wird. Die erlaubten Werte reichen von 0,8 kHz bis 3,0 kHz.
Hohere Werte erzeugen heller Nachhall.

HS-Gain: Dieser Parameter steuert, wie stark die hohen Frequenzen verstarkt oder
abgeschwacht werden von der mit HS-Freq gesetzten Frequenz.
Pre-Delay-Time: Dies ist das Timeintervall (ausgedrtickt in Werten von 0 bis 127)
zwischen dem direkten Ton (Trocken) und dem Beginn des Halls (Nass). Sie
ermoglicht es dir, die natlrliche Delay zu erreichen, die auftritt, wenn Schall von
Oberflachen reflektiert wird, bevor er zum Horer zuriickkehrt.

Feedback: Gibt an, wie viel des verzégerten Signals zurlick in den Stromkreis
gesendet wird. Anwendbar bei Delay und PanDelay

Level: Kontrolliere das Gleichgewicht zwischen dem urspriinglichen Signal (Trocken)
und dem betroffenen Signal (Nass).

Main

Auf dieser Seite kannst du die Gesamtlautstarke des Instruments steuern (das ist die
Softwarelautstarke, die vor der analogen Masterlautstarke wirkt, die vom Potentiometer auf
der Frontplatte gesteuert wird).

Edit = Insert  Organ Fotary = Chorus/Reverb Main Soundbanks
Main

Volume
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05 Einstellungen mit EVS Editor

Verwalten Sie die Ressourcen |hrer EVS-Gerate

EVS Editor ermdéglicht es Ihnen, das Potenzial Ihres KETRON EVS-Gerdits optimal zu nutzen. Du
kannst nicht nur jeden Klang an deinen Stil anpassen, sondern hast auch die Freiheit, neue Soundbanks
zu importieren, um deine Klangpalette zu erweitern. AuBerdem kdénnen Sie dank EVS Editor die
Softwareversion priifen, die Gerdtekonfiguration einstellen und Ihr Instrument aktuell halten, wobei Sie
— wenn verfligbar - offizielle Firmware-, PCM-Samples, Parameter und Wavetables laden.

Verbindung

Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, die MIDI-Eistellungen zu konfigurieren.

T Klicken Sie auf das Menii oben links auf File.

2 Dann wihlen Sie Connect.

&y Evs Editor 1.0.202 Compiled .
Programs Wavetable

Wcomes

|dentify
Preferences

Exit Ctrl+Q

3 Das folgende Fenster "Choose Midi Device" erscheint.

Wy Choose Midi Device

Input Port:

MIDIMNZ (Ketron Evs) 1 -
Dutput Port:

MIDIOUT2 (Ketron Evs) 2 =

QK Cancel
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Optionen:

¢ Inpit Port:
o Ketron Evs
o MIDIIN2 (Ketron Evs) 1
e Output Port:
o Ketron Evs
o MIDIOUT2 (Ketron Evs) 2
o [Weitere verbundene MIDI-Gerate konnen in den Optionen erscheinen].

Am Ende driicke OK zur Bestatigung oder Cancel um die MIDI-Geratsauswahl abzubrechen.

Softwareversionen

Sie kdnnen die Versionsinformationen des Editors, Loaders, der APP-Firmware und der DSP-
Firmware Uberprifen.

T Klicken Sie auf das Menii oben links auf File.
2 Und dann wihle Identify.

3 Das |dentify-Fenster erscheint mit folgenden Daten als Beispiel (im aktuellen Fall
gibt es moglicherweise verschiedene Softwareversionen und vor allem die
Seriennummer deines Gerats ist sichtbar).

Editor Version: 1.0.202

Compiled on
2025-10-08 08:04:50

Loader Version: 1.1
Firmware APP Version: 0.31
Firmware DSP Version: 1.3
Programs Yersion: 2.1

Senal:

oK
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Hier kannst du die MIDI-Einstellungen des Instruments konfigurieren.

T Klicken Sie auf das Meni oben links auf File.
2 Dann wihle Preferences aus.

3 Das folgende Preferences Fenster Offnet sich.

=]

M
T

m
L

Midi

Aspect

foom

100% -

5-pi Midi Rx Channel

1 2 3 4 5 6 7 & 9 1011 12 13 14 15 16 All
8

Ush Host Rx Channel

1 2 3 4 5 6 7 & 9 1011 12 13 14 15 16 All
®

5-pin MIDI

Keyboard

e GM

OK

Optionen:

| 150%

100%

123%

175%

200%

e Aspect: Zoome auf einen der verfligbaren Werte heran, 100 %, 125 %, 150 %, 175 %

oder 200 %.
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e 5-pin MIDI Rx Channel: Markiere die Ports 1-16 aktiv flir MIDI-Daten, die Gber den
“klassischen” 5-poligen MIDI-Anschluss empfangen werden; alternativ wahle "Alle"
aus, um alle Kanale zu aktivieren.

e USB Host Rx Channel: Aktivieren Sie die Ports 1-16 fir MIDI-Daten, die Gber den
USB-MIDI-Anschluss empfangen werden; alternativ wahlen Sie Alle aus, um alle
Kanale zu aktivieren.

e 5-pin MIDI: Wahlen Sie das Keyboard aus, um das Keyboard-Instrument zu
verwenden, oder GM, um Standard-MIDI-Fileen Uber eine 5-polige DIN-
Kabelverbindung abzuspielen.

Initialisierung

Initialisieren (Zuriicksetzen) aller Programme

Du kannst den Speicher deines EVS neu initialisieren, indem die Software die Programme zu
initialisiert. Wenn Sie ein Standardprogramm konfiguriert haben, werden dessen Parameter
auf alle beteiligten Programme angewendet. Am Ende dieser Operation werden alle von
Ihnen erstellten Programme geldscht: Daher empfehlen wir, dass Sie vor Fortsetzung der
folgenden Schritte eine Sicherungskopie machen.

T Kiicken Sie auf Programs.

2 Wihlen Sie Init-Programs aus (oder driicken Sie Strg +1).

Sl Wavetable  Setup Soundbanks  Tools  Help

Init Programs Ctrl+|

| Init Current Program Ctrl+Shift+|
Save Programs Ctrl+5
Load Programs Ctrl+L E
Save Programs To File ... Ctrl+5Shift+5
Load Prograrns From File ... Ctrl+Shift+L
Copy Program ... Ctrl+C
Save Program As Default B
Clear Default Prograrm i

Progran (2] T T
- - of Cormnnir
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3 Das Fenster erscheint und bittet um eine Bestatigung.

itialize Programs pt

All programs will be deleted.
Are you sure?

Yes ([

4 Wenn Sie mit Yes antworten, erhalten Sie die Initialisierung der Programme und
alle zuvor gespeicherten Programs werden geldscht und das folgende
Bestatigungsfenster erscheint.

& Info

0 Prograrns initialized

oK

5 Wenn du Nein geantwortet hast, wurde der gewlinschte Betrieb offensichtlich
unterbrochen.

Initialisieren Sie das aktive Programm

Wenn du Init Current Program (Strg+Shift+1) auswahlst, wird nur das in der Anwendung
aktive Programm initialisiert.

Programs speichern und laden

Programs speichern

Dieses Verfahren ermdglicht es Ihnen, die von Ihnen verdanderten Programs zu speichern.
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Wavetable Setup Soundbanks Tools Help

Init Programs Ctrl+|

Init Current Program Ctrl+ Shift+|
Load Programs Ctrl+L |
Save Programs To File .. Ctri+5Shift+5
Lead Programs From File ... Ctrl+5Shift+L i
Copy Program ... Ctrl+C

Save Program As Default .
Clear Default Program |

Schritte:

T Kiicken Sie auf Programs.

2 Wihlen Sie Save Programs.

3 Sobald der Upload abgeschlossen ist, erscheint das untenstehende
Bestatigungsfenster.

@ Info p o

Programs saved

oK

4 Dricke OK, um fortzufahren.

Alternativ kannst du Strg+S driicken.
Programme laden

Wenn du EVS startest, sind die gespeicherten Programme bereits im Speicher geladen.
Andere Programme kdnnen aber auch geladen werden.
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m Wavetable Setup Soundbanks Tools Help

Init Programs Ctrl+|

Init Current Program Ctrl+ Shift+!

Save Programs Ctrl+5
lostbogame i |

Save Programs To File ... Ctri+5Shift+5

Lzad Programs From File ... Ctrl+5Shift+L i

Copy Program ... Ctrl+C

Save Program As Default

Clear Default Program

Framram 11

T Kiicken Sie auf Programs.

2 Wihlen Sie Load Programs.

3 Sobald der Upload abgeschlossen ist, erscheint das folgende Fenster.

RS

o Programs loaded

0K

4 Dricke OK, um fortzufahren.

Verknipfung: Alternativ kannst du Strg+L driicken.
Programme in Files speichern

Normalerweise werden Programme direkt im Speicher des EVS-Gerats gespeichert. Wenn du
sie auBerhalb deines Gerats speichern mochtest, konnen sie auf einem externen
Speichergerat oder auf der Festplatte deines PCs/Macs gespeichert werden. Das Format
dieser Files ist speizell im KETRON Format und kann durch die .pre-Erweiterung erkannt
werden.

Files mit der .pre-Erweiterung konnen enthalten: benutzerdefinierte Klangeinstellungen,
Instrumentenzuweisungen, zugehorige Effekte und Parameter, interne MIDI-Zuordnung. In
der Praxis ist eine File mit der .pre-Endung kein direkter Audiosound (wie ein .wav

oder .mp3), sondern eine strukturierte Beschreibung davon, wie ein Sound innerhalb eines
bestimmten Systems erzeugt oder abgespielt werden sollte.
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Wavetable Setup Soundbanks Tools Help

Init Programs Ctrl+|

Init Current Program Ctrl+ Shift+|
Save Programs Ctrl+5

Load Programs Ctrl+L

Save Programs To File ... Ctrl+5Shift+5
Lead Programs From File ... Ctrl+5Shift+L i
Copy Program ... Ctrl+C

Save Program As Default

Clear Default Program

Das Verfahren umfasst die folgenden Schritte.

T Kiicken Sie auf Programs.

2 Wihlen Sie Save Programs to File.

3 Einen Ordner auf deinem PC/Mac oder auf dem Flash-Speicher zum Speichern
auswahlen.

4 Das System generiert die Programm.pre-File.

Die Tastenkombination der Schritte 1 und 2 ist moglich, indem man gleichTimeig die Taste
Strg+Shift+S driickt.

Programme aus einem File laden

Das Laden von Daten aus einer File mit einer .pre-Erweiterung, die mit dem gerade
gezeigten Verfahren gespeichert ist, erfordert folgende Schritte.

Wavetable Setup Soundbanks Tools Help

Init Programs Ctrl+|

Init Current Program Ctrl+Shift+]
Save Programs Ctrl+5

Load Programs Ctrl+L |
Save Programs To File ... Ctrl+5Shift+5

Load Programs From File ... Ctrl+Shift+L

Copy Program ... Ctrl+C
Save Program As Default

Clear Default Program
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Das Verfahren umfasst die folgenden Schritte.

T Kiicken Sie auf Programs.

2 Wihlen Sie Load Programs from File.

3 Den Ordner auf deinem PC/Mac oder im Flash-Speicher, in dem die
programs.pre-File gespeichert sind.

4 Doas System ladt alle Programme.

Die Tastenkombination der Schritte 1 und 2 ist moglich, indem man gleichTimeig die
Strg+Shift+L-Taste driickt.

Weitere Programfunktionen

Programs kopieren

Du kannst die Daten des ausgewahlten Programms an einen anderen Programplatz
kopieren. Vorsicht: Die Kopierfunktion Uberschreibt die Daten am Zielort.

Wavetable Setup  Soundbanks Tools Help

Init Programs Ctrl+|

| Init Current Pregram Ctrl+Shift+]
Save Programs Ctrl+5
Load Programs Ctrl+L {r
Save Programs To File ... Ctrl+Shift+5 |
Lead Prograrns Frem File ... Ctrl+Shift+L
Copy Program ...
Save Program As Default
Clear Default Program

ProgranT [2]

Das Verfahren umfasst die folgenden Schritte.

T Wihlen Sie das Programm aus, das Sie kopieren mochten.

2 Klicken Sie auf Programs.
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3 Wihlen Sie Copy Program , und das folgende Dialogfeld erscheint.

& Copy Program >

Copy Current Pregram In

| ] Cancel

4 b

4 Geben Sie die Zielprogrammnummer ein.

5 Driicken Sie OK, um die Kopie zu bestatigen, oder Cancel, um die Kopiervorgang
zu stoppen.

Die Tastenkombination ist moglich, indem man gleichzeitig die Strg+C-Tasten driickt.
Ein Program als Default (Standard) setzen

Sie kénnen im EVS Editor ein Standardprogramm einstellen, sodass es automatisch
angewendet wird, sobald Sie ein neues Programm initialisieren.

Wavetable Setup Soundbanks Tools Help

Init Programs Ctrl+1

Init Current Program Ctrl+Shift+|
Save Programs Ctrl+5

Load Programs Ctrl+L {’T
Save Programs To File ... Ctrl+Shift+5
Load Prograrns From File ... Ctrl+Shift+L
Copy Program ... Ctrl+C

Clear Default Program L

FragranT (2] | |

T Wahlen Sie das Programm aus, das Sie als Standard flr zuklinftige Initialisierungen
verwenden mochten.

2 Klicken Sie auf Programs.
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3 Wihlen Sie das Save Program As Default aus, und das folgende Dialogfeld

erscheint.

& Info X

Current Program saved as Default

oK

4 Dricke OK, um fortzufahren.

Deaktivieren Sie standardmaBig die aktive Programmeinstellung

Wenn zuvor ein Standardprogramm zum Initialisieren neuer Programme gewahlt wurde,
kannst diese Wahl jederTime zuriicksetzt werden: Die Presets mit den von KETRON
eingestellten Werkseinstellungen werden erneut angewendet.

m Wavetable Setup Soundbanks Tools Help

Init Programs

Init Current Program
Save Programs
Load Programs

Save Programs To File ...

Load Prograrns From File ...

Copy Program ...

Save Program As Default

Clear Default Program

Ctrl+|
Ctrl+Shift+1
Ctrl+5
Ctrl+L

Ctrl+ Shift+5
Ctrl+ Shift+L
Ctrl+C

|

F

T Kiicken Sie auf Programs.
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2 Wihlen Sie Clear Default Program , und das Bestatigungsfenster erscheint sofort

wie folgt.
My Info x
o Default Program cleared

oK |

3 Driicke OK, um fortzufahren.

EVS Update

EVS Loader

Der EVS Loader wird zum laden neuer Software verwendet. Wenn KETRON eine neue
Version des EVS Loaders herausbringt, konnen Sie die neue Software von der Website
herunterladen und die folgenden Installationsschritte auf dem Gerat ausfiihren.

“20 Soundbanks Tools  Help
Update Loader
Update Application
Update DSP Firmware
Update Pem i
Update Pararneters
Update Pcm (USE)
Update Pararneters (USE)

Compare Pcr (LSE)

Compare Parameters (U5E)

T

Das Verfahren umfasst die folgenden Schritte.

T Kiicken Sie auf Setup.

2 Wihlen Sie den Update Loader aus der Bildschirmliste.
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3 Wihlen Sie den Ordner auf dem PC/Mac oder im Flash-Speicher, in dem das neue
mit der Endung .bin gespeichert ist. Wenn die .bin-File nicht mit dem Loader
kompatibel ist, verhindert das System das Laden.

4 Driicke OK, um zu bestatigen.

Wenn KETRON zur Optimierung der Funktionalitit oder zur Fehlerbehebung eine neue
Version der EVS APP-Firmware aktualisiert und veréffentlicht, kdnnen Sie die neue
Software von der Website herunterladen und die folgenden Schritte fir die Installation auf
dem Gerat ausfihren.

I:I Soundbanks Tools Help

Update Loader

Update DSP Firrmware |
Update Pcrmn ]
Update Parameters

Update Pcrn (USE)

Update Pararneters (USE]
Compare Pcm (USE)

Cormpare Parameters (USE)

T Kiicken Sie auf Setup.
2 Wihlen Sie den Update Application aus der Bildschirmliste aus.

3 Wihlen Sie den Ordner auf dem PC/Mac oder im Flash-Speicher, in dem das neue

mit der Endung .bin gespeichert ist. Wenn die .bin-File nicht mit der APP
kompatibel ist, verhindert das System das Laden.

6 Driicke OK, um zu bestatigen.

Im Vergleich zur APP ist die Notwendigkeit, die DSP-Firmware zu aktualisieren, eine
entfernte Mdglichkeit. Wenn KETRON eine neue Version der EVS DSP-Firmware
veroffentlicht, konnen Sie die neue Software von der Website herunterladen und die
folgenden Schritte ausfiihren, um sie auf dem Gerat zu installieren.
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I:I Soundbanks  Tools Help

Update Loader
Update Application

Update Pcm !}'
Update Pararneters

Update Pcm (USE)

Update Pararneters (USE)
Compare Pcrm (USE)

Compare Parameters (USE)

T Kiicken Sie auf Setup.
2 Wihlen Sie den "Update DSP Firmware" aus der Bildschirmliste.

3 Wihlen Sie den Ordner auf dem PC/Mac oder im Flash-Speicher, in dem das neue
mit der Endung .bin gespeichert ist. Wenn die .bin-File nicht mit dem DSP
kompatibel ist, verhindert das System das Laden.

4 Driicke OK, um zu bestatigen.

Soundbank-Management

KETRON Event Series Soundbanks enthalten Sound-Presets und Audiobibliotheken, die
darauf ausgelegt sind, die Fahigkeiten von Event-Instrumenten und deren Derivaten wie EVS
und EVM zu erweitern. Im Fall von EVS konnen Sie neue Soundbanks importieren, um lhre
Klangsammlung mit professionellen Klangen zu erweitern, realistische Begleitungen fir Live-
Auftritte zu erhalten und Musik mit neuen Orchester-, ethnischen, Pop-, Dance- und
anderen Klangen zu komponieren.

Schauen sie regelmaBig auf der www.ketron.it Seite nach neuen herunterladbaren
Soundbibliotheken im .sbk-Format vorbei

Fiir Erfahrenere konnen Sie die von KETRON bereitgestellte Software nutzen , um
eigene Soundbanks zu entwickeln. Wenn Sie interessiert sind, wenden Sie sich bitte an den
KETRON-Support unter der E-Mail-Adresse: ketron@ketron.it flir weitere Informationen
dartiber, wie Sie dies tun.



mailto:ketron@ketron.it
www.ketron.it
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Soundbank-Installation

T

fl Remowve

Clear

Reload !

Extract Enc File ...

Schritte:

1 Offnen Sie das Soundbanks-Menii.
2 Wihlen Sie Add...
3 Wahle die File mit der .sbk-Erweiterung zum hochladen.

4 Wahlen Sie OK.

Add
Remowve
Program
Clear
Edit Insert 0 Rot Ch R b Mai Soundbank
i nse rgan otary orus/Rever ain oundbanks S~

Alternativ, wenn Sie mochten:

T Wihlen Sie Soundbanks aus.

2 Rechtsklick auf einen leeren Bereich der Soundbanks-Liste.
3 Wihlen sie aus dem pop-Up Fenster Add.

4 \Wihle die File mit der .sbk-Erweiterung zum hochladen.

5 Wahlen Sie OK.

Sobald du eine Soundbank-File hochgeladen hast, kannst du alle darin enthaltenen Sounds
in deinen Programmen verwenden.
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Entfernung einer Soundbank

Soundbanks
Add ...

Tools  Help

Remowve
Clear
Reload
Extract Enc File ...

Schritte:
T Wihlen Sie Soundbanks aus.

2 Rechtsklicke auf die Soundbank, die du entfernen mochtest.

3 Wahlen Sie Remove aus dem Kontextment

Alternativ:
1 Wahlen Sie Soundbanks aus.
2 Wihlen Sie eine Soundbank aus der Liste aus.

3 Offnen Sie das Soundbanks-Menii.

4 Wa&hle Remove.

In beiden Fallen bittet das System Sie, die Loschung zu bestatigen.

¥y Remove Soundbank

Remove Soundbank GUIT_MIED 000001
Are you sure?

Y¥es Mo

Driicke die Yes, um die Entfernung zu bestatigen, oder No, um die Soundbank zu
behalten.
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Alle Soundbanks entfernen

 soundoanks NCCCRIALE

Add ...

4 Remove

Clear

Reload =]

Extract Enc File ...

Schritte:

T Wihlen Sie Soundbanks aus.
2 Rechtsklicke auf die Soundbank, die du entfernen mochtest.

3 Wahlen Sie im Kontextmenii Clear.

Alternativ:

T Wihlen Sie Soundbanks aus.
2 Rechtsklicke auf einen leeren Bereich der Liste.

3 Soundbank anwahlen und dann Clear ausfihren.

Lesen des DSP DIR

Das Lesen des DSP-DIR ist nttzlich, um Informationen Uber die installierten Soundbanks
abzurufen.

 soundbank: INCCCRIL

Add ...

1 Remowve

Clear |
mr
:

Extract Enc File ...

Fuhren Sie die folgenden Schritte durch:

T Wihlen Sie Soundbanks aus.

2 Wihlen Sie Reload.
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Alternativ kannst du Soundbank starten und direkt auf Reload driicken, um zu bestatigen.

Wavetable-Update und PCM-Samples

Laden eines neuen Wavetables

Der Wavetable enthalt GM-Sound-Presets. Es kann nur von KETRON produziert werden, und
in diesem Fall kdnnen Sie es von der offiziellen Website herunterladen. Wir raten lhnen,
keine nicht-originalen Wavetables zu installieren, um das Risiko einer ernsthaften
Funktionsstorung des EVS zu vermeiden.

VEWEEIEN Setup  Soundbanks Tools Help D

Clear Wavetable
Load Wavetable ... Ctrl+W

Save Wavetable ...
Load Factory Wavetable Ctrl+Shift+W

Sie kdnnen eine neue Wavetable mit folgendem Verfahren laden:

T Wihlen sie Wavetable.
2 Wihlen Sie Load Wavetable.

3 Finde den Ordner auf dem PC/Mac oder Flash-Speicher, in dem das File mit der
Endung .txt gespeichert wurde.

4 Driicke OK, um zu bestatigen.

Verknipfung: Alternativ kannst du Strg + + W driicken , um die .txt File auszuwahlen, die
du laden méchtest.

Werks-Wavetable-Reset

Man kann die Wavetable mit den Standardwerten des Gerats zuriicksetzen.

UEWEELIN Setup  Soundbanks  Tools Help D

Clear Wavetable
Ctrl+W

Load Wawvetahle ...

Save Wavetable ...

Load Factory Wavetable Ctrl+Shift+ W




Schritte:

T wshle Wavetable.

2 Wihle Load Factory Wavetable.

3 Driicke OK, um zu bestatigen.

Verknipfung: Alternativ kannst du Strg+Shift+W driicken.

PCM-Installation
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Dieses Verfahren gilt fir die offiziellen von KETRON entwickelten Samples: Fiir die
"Benutzer"-Samples verwenden Sie die Soundbanks.

S Spundbanks  Tools  Help

Update Loader
Update Application
Update DSP Firmware

Update Pcm

Update Pararmeters
Update Pem (USE)
Update Pararneters (USE)
Compare Pem (USE)

Compare Parameters (USE]

m Soundbanks Tools Help

Update Loader

Update Application
Update DSP Firmware

Update Parameters

Update Pcm (USE)

Update Parameters (U5E)
Compare Pom (USE)

Compare Parameters (USE)

Update Pcm M

Sie kdnnen PCM-Samples auf dem EVS installieren , indem Sie folgende Schritte befolgen:

T wahle Setup.

2 Wihle Update Pcm - oder Update Pcm (USB), wenn die File, die du laden
mochtest, auf dem USB-Flash-Speicher liegt.

3 Finde den Ordner auf deinem PC/Mac oder USB-Stick, in dem du die File mit der
.pcm-Endung zum hochladen gespeichert hast.

4 Driicke OK, um zu bestatigen.

Installation dert Soundsparameter

Damit PCM-Samples richtig klingen, bendtigt das Instrument einige Daten, die

"Soundparameter” genannt werden. Diese Parameter enthalten alle Informationen, die Sie
bendtigen, um Ihre Samples richtig zu interpretieren: eine Art "Leitfaden", die dem
Instrument sagt, wie es jeden Klang lesen und reproduzieren soll. Wenn KETRON Updates
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oder Verbesserungen veroffentlicht, konnen Sie die neuen Parameter direkt von der
offiziellen Website herunterladen. So ist Ihr EVS-Instrument immer mit den neuesten
verfligbaren Versionen ausgerichtet.

m Soundbanks Teols Help <ol Soundbanks Tools Help
Update Loader | Update Loader |
Update Application Update Application
Update DSP Firmware | Update DSP Firmware
Update Pcm | Update Pcm

Update Parameters
Update Pcrn (USE) . Update Pcm (USE)

Update Parameters (USE) -
Compare Pcm (USE) | Compare Pcm (USB) |
Cornpare Parameters (USE] | Compare Parameters (USE)

| |

Nachdem Sie die neue File mit der .par-Erweiterung von der KETRON-Website
heruntergeladen haben, folgen Sie den Installationsschritten:

T wahle Setup.

2 Wihlen Sie Update-Parameters — oder Update-Parameter s(USB), wenn die zu
ladende File auf dem USB-Flash-Speicher liegt.

3 Finde den Ordner auf deinem PC/Mac oder Flash-Speicher, in dem du die File mit
der .par-Endung zum hochladen gespeichert hast.

4 Driicke OK, um zu bestatigen.
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06 Final Notes

Technische Spezifikationen

Ausstattung
Polyphonie
Teile
Werkssounds

Schlagzeug
Effekteinheit (DSP)
Soundeditor

FrontControl
Frontanschlisse und
-anschlisse
Anschlisse und
Anschlisse auf der
Rickseite

Abmessungen
Gewicht
Optionales Zubehor

Beschreibung

216 stimmig

32-Part Multi-Timbral-Modul (2 x 16)

464 GM-Sounds

128 Preset Voices

62 Werks-Stereo-Kits

Hall, Chorus, Phaser, Flanger, Overdrive, Distorsion, Tremolo, Autopan, Equalizer.
EVS Editor Features zum Erstellen, Bearbeiten, Organisieren und Speichern von
EVS-Sounds und -Presets. Kompatibel mit PC und MAC.

Power, Lautstarke

Stereo-Kopthdorer

Mainausgang links / rechts
MIDI-Anschlisse: IN, THRU

USB 2.0

USB-C

Stromversorgung (DC 5V 1A)

15,5x 10,5x 4,5 cm (6,1 x4,1x 1,8 Zoll)
0,5 kg (1,1 Ibs)

Softbag

Spezifikationen und Anderungen kénnen ohne Vorankiindigung vorgenommen werden.
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Unterstltzung

Die Liste der KETRON-Verkaufs- und Servicezentren fir Italien ist hier verfigbar: Handler &
Service — KETRON und wird stets aktualisiert.

Ansonsten schreiben Sie uns:

KETRON srl Via Giuseppe Taliercio Nr. 7 60131 Ancona AN ltalia
E-Mail: ketron@ketron.it



mailto:ketron@ketron.it
https://www.ketron.it/rivenditori-assistenza
https://www.ketron.it/rivenditori-assistenza

KETRON s.r.l. Via Giuseppe Taliercio Nr. 7 60131 Ancona (Italien) Tel. +39 071 285771
Tel. +39 071 2857748 ketron@ketron.it www.ketron.it
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