
FILE “ORCH_SOUNDS_0001” (Dimensione: 614 Mega) 
 
Il file “ORCH_SOUNDS_0001” contiene le seguenti voci gm: 
 
BANK 96 (CC=0 Value=96) 
 

P.Ch Voice Famiglia Gm 
   

1 Classic Grand2 Piano 
4 Fm Layer Piano 
5 Fm Piano Piano 
6 Fortissimo Piano 
7 Stage Piano 
8 Smooth Rode Piano 
9 Soft Grand Piano 

10 Comping Organ 
11 Drawb 4 Organ 
12 Drawb 5-1-3  Organ 
13 Drawb 8 Organ 
14 Drawb 16 Organ 
15 Master2 Accotrdion 
16 Marcato2 String/Choir 
17 Strings Analog2 String/Choir 
18 Violin&Viola String/Choir 
19 Brass Swell Brass 
20 Peruvian Sax/Flute 
77 Neo Pad1 Pad 
78 Neo Pad2 Pad 
79 Sweet Pad Pad 
80 Boreal Synth 
81 Neo Synth Synth 
82 Synth Bell Synth 
83 Synth Ensemble Synth 
84 Pikes Synth 
85 Metal Sticks Synth 
86 Short11 Synth 
87 Synbass13 Bass/Fx 

 
 
Le voci gm vengono visualizzate in fondo alla lista delle voci gm della relativa famiglia: ad esempio 
la voce “Peruvian” verrà visualizzata in fondo lalla lista gm della famiglia “Sax/Flute”. 
 
Ad ogni voce gm del file sbk è assegnata una user voice che verrà visualizzata in una delle ultime 
posizioni della famiglia corrispondente (ad esempio alla voce gm “Pikes” è associata la user voice 
“PIKES_SYNTH” situata alla posizione 125 della famiglia user voice Synth). 
Di seguito vengono elencate tutte le user voice che fanno riferimento al file.sbk. 
 
 
 
 



 
User Voice Famiglia  Posizione 

   
CLASS_GRAND2 Piano_Chrom 122 

FM_LAYER Piano_Chrom 123 
FM_PIANO Piano_Chrom 124 

FORTISSIMO Piano_Chrom 125 
SMOOTH_RODE Piano_Chrom 126 

SOFT_GRAND Piano_Chrom 127 
STAGE_PIANO Piano_Chrom 128 

   
COMPING_ORGAN Organ 123 

DRAWBAR_4 Organ 124 
DRAWBAR_5_1_3 Organ 125 

DRAWBAR_8 Organ 126 
DRAWBAR_16 Organ 127 

MASTER2 Organ 128 
   

MARCATO2 String_Choir 126 
STRGS_ANALOG2 String_Choir 127 

VIOLIN&VIOLA String_Choir 128 
   

BRASS_SWELL Brass 128 
   

PERUVIAN_FLUT Sax_Flute 128 
   

NEO_PAD1 Pad 126 
NEO_PAD2 Pad 127 

SWEET_PAD Pad 128 
   

BOREAL_SYNTH Synth 122 
METAL_STICKS Synth 123 

NEO_SYNTH Synth 124 
PIKES_SYNTH Synth 125 
SYNTH_BELL Synth 126 

SYNTH_ENSEMBLE Synth 127 
SYNTH_SHORT11 Synth 128 

   
SYNBASS13 Bass_Sfx 111 

 
 
IMPORTANTE: 
 
La sezione SBK può caricare al massimo 16 file.sbk ed ha una memoria disponibile 1,5 Gigabyte. 
Assicurarsi quindi di avere memoria e numero di sbk sufficienti. 
 
 
 
 
 



FILE “SFX_SOUNDS_00001” (Dimensione: 10,8 Mega) 
 
Il file “SFX_SOUNDS_00001” contiene le seguenti voci gm: 
 
BANK 96 (CC=0 Value=96) 
 

P.Ch Voice Famiglia Gm 
   

101 Bird2 Bass/Fx 
102 Bubble Bass/Fx 
103 Car Engine Bass/Fx 
104 Car Pass Bass/Fx 
105 Car Stop Bass/Fx 
106 Dog Bass/Fx 
107 Door Creek Bass/Fx 
108 Door Slam Bass/Fx 
109 Flute Click Bass/Fx 
110 Footstep Bass/Fx 
111 Horse Gallop Bass/Fx 
112 Laughing Bass/Fx 
113 Punch Bass/Fx 
114 Screaming Bass/Fx 
115 String Slap  Bass/Fx 
116 Telephone2 Bass/Fx 
117 Sirene2 Bass/Fx 

 
Le voci gm verranno visualizzate in fondo alla lista delle voci gm della famiglia Bass/Fx. 
 
Ad ogni voce gm del file sbk è assegnata una user voice che verrà visualizzata in una delle ultime 
posizioni della famiglia BASS/SFX  
Di seguito vengono elencate tutte le user voice che fanno riferimento al file.sbk. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
User Voice Famiglia  Posizione 

   
BIRD2 Bass/Sfx 112 

BUBBLE Bass/Sfx 113 
CAR_ENGINE Bass/Sfx 114 

CAR_PASS Bass/Sfx 115 
CAR_STOP Bass/Sfx 116 

DOG Bass/Sfx 117 
DOOR_CREEK Bass/Sfx 118 
DOOR_SLAM Bass/Sfx 119 
FLUTE_CLICK Bass/Sfx 120 

FOOTSTEP Bass/Sfx 121 
HORSE_GALLOP Bass/Sfx 122 

LAUGHING Bass/Sfx 123 
PUNCH Bass/Sfx 124 

SCREAMING Bass/Sfx 125 
SIRENE2 Bass/Sfx 126 

STRING_SLAP Bass/Sfx 127 
TELEPHONE2 Bass/Sfx 128 

   
 
IMPORTANTE: 
 
La sezione SBK può caricare al massimo 16 file .sbk ed ha una memoria disponibile 1,5 Gigabyte. 
Assicurarsi quindi di avere memoria e numero di sbk sufficienti. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



FILE “JAZZ_PIANO_00001” (Dimensione: 122,5 Mega) 
 
Il file “JAZZ_PIANO_00001” contiene la seguente voce gm: 
 
BANK 96 (CC=0 Value=96) 
 

P.Ch Voice Famiglia Gm 
   

2 Jazz Piano Piano 
 
 
La voce gm verrà visualizzata in fondo alla lista delle voci gm della famiglia Piano. 
 
Alla voce gm del file sbk è assegnata la user voice “JAZZ_PIANO” che verrà visualizzata alla 
posizione 121 della famiglia Piano_Chrom. 
 

User Voice Famiglia  Posizione 
   

JAZZ_PIANO Piano_Chrom 121 
 
 
IMPORTANTE: 
 
La sezione SBK può caricare al massimo 16 file.sbk ed ha una memoria disponibile 1,5 Gigabyte. 
Assicurarsi quindi di avere memoria e numero di sbk sufficienti. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



FILE “ POP_ROCK_PNO_001” (Dimensione: 40,9 Mega) 
 
Il file “POP_ROCK_PNO_001” contiene la seguente voce gm: 
 
BANK 96 (CC=0 Value=96) 
 

P.Ch Voice Famiglia Gm 
   

3 Pop Rock Piano 
 
 
La voce gm verrà visualizzata in fondo alla lista delle voci gm della famiglia Piano. 
 
Alla voce gm del file sbk è assegnata la user voice “POP_ROCK_PNO” che verrà visualizzata alla 
posizione 120 della famiglia Piano_Chrom. 
 

User Voice Famiglia  Posizione 
   

POP_ROCK_PNO Piano_Chrom 120 
 
 
IMPORTANTE: 
 
La sezione SBK può caricare al massimo 16 file.sbk ed ha una memoria disponibile 1,5 Gigabyte. 
Assicurarsi quindi di avere memoria e numero di sbk sufficienti. 
 
 
 


